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A RS232/TERMINAL i compatfvel com o 
EXPERT. HOT BIT e MSX 2 SONY. Diversos 
perifiricos como LEJTOR DE CODIGO DE 
BARRA BCR-MSX da XPTO, 80 colunas 
(SHARP e M1CROSOL). EXPANSOR DE SLOT 
(TACTO e NEOS), Acionadores de Disco e 
outros podem trabalhar em conjunto com a 
RS232/TERMINAL. 

Urn PC (XT, 286 ou 386) com urn sistema 
operacional multiusudrio pode estar conectado 
a vdrios TERM1NA1S MSX. Programas como o 
MS-WORD, LOTUS 12 3. DBASE III. 
PARADOX e outros podem ser utilizados nos 
TERMINAIS MSX. 

Aos usudrios de MSX que desejam troca' 
programas e arquivos com outro comf-uiador 
podem faze -lo atravis dos comando'. que foram 
incorporados em BASIC para tratjmento de 
arquivo. 



A interface 
RS232ITERMINAL i 
totalmente configurdvel j 
por SOFTWARE e 
pode ser conectado a um 
MODEM. 



Informa^oes podem ser obtidas pelo 
telefone (Oil) 298-8331 
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CAPA: Claudio Costa 



Um dia isto tinha que acontecer: a falta de novidades em termos de 
hardware, que ja dura dois anos no Brasil, esta ocasionando uma invasao 
"alienigena". 

De fato, apos o MSX 1 e os PC AT's, nada mais "aconteceu" de 
importante no nosso mercado. Enquanto isto, la fora eram lancados os 
PS/2, MSX 2, Atari ST, AMIGA, etc. 

segmento de mercado que mais cedo interpreta este descompasso 
tecnologico e, sem duvida nenhuma, aquele voltado para o uso pessoal do 
micro. Quer seja como lazer eletronico, quer seja na aplicacao profissional. 

De fato, ter um computador em casa para processar os trabalhos, criar 
simulacoes, fazer pesquisas e consultas pelo telefone, etc., tern sido o 
grande sonho dos profissionais liberais. Sonho este que, no Brasil, sempre 
esbarrou no preco proibitivo das maquinas mais potentes (PCs) e na falta 
de programas aplicativos serios (MSX). 

Mas o que este mercado tern de potencial de consumo, tern em igual 
medida de "jogo de cintura" para se equipar. E esta se equipando da forma 
mais conhecida e dif undida neste pais: o jeitinho brasileiro. 

De agora em diante, a microinformatica entra numa fase onde estarao 
em cheque todos os valores e dogmas ate aqui aceitos sem contestacao. 
Para quern duvidar disto, basta conferir nos classificados dos grandes 
jornais. 

Renato Degiovani 
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Congresso para o 
setor grdfico 



Para estimular o intercambio de id^ias 
no campo grafico. profissionais do mundo 
inteiro estarao reunidos no 4° World Print 
Congress, de 6 a 10 de maio prbximo, no 
Salao de ConvencSes do Hotel Nacional 
IRJ). 

O evento contara com o patrocfnio da 
Abigraf - Associacao Brasileira da Industrie 
Grafica e o apoio de enlidades internacionais 
como a Intergraf - Confederacao Interna- 
cional da Industrie Grafica. a Pia - Associa- 
cao Norte-Americana da- Indiistria Grafica. 
a Federaeao Japonesa da Industrie Grafica. 
a Federaeao Australiana dos Empregado- 
res da Industrie Grafica, a Associacao dos 
Graficos de Hong Kong e a Conlatingraf - 
Confederacao Latino-Americana da Indus- 
trie Grafica. 

A taxa de inscncao para participentes 
e de USS 350.00 e pare acompanhantes 
a de USS 150.00. InformacSes pelo tele- 
fone (011) 288-2088. 



Novo terminal Digitus 

O terminal de video assincrono TVA- 
DGT foi desenvolvido pela DIGITUS, visan- 
do oferecer uma opcao de baixo custo as 
necessidades de sistemas multiusuarios. 

O TVA-DGT alem de poder ser conecta- 
do a micros da linha IBM (PC/XT. AT e 386) 
sob os sistemas MULTILINK, PICK, XSNIX. 
UNIX. SUPER MUMPS. MUMPS. NET-MP-PC. 
QUICK CONNECT e QNX. tambem dispde 




de versoes dedicadas que emulam terminals 
COBRA. MEDIDATA. SISCO. EDISA. DIGI- 
REDE e LABO. 

O preco do novo terminal e um dos mais 
baixos do mercado. viabilizando a implemen- 
tacao de sistemas multiusuarios com peque- 
no investimento. Sua versatilidade permite 
ao usuario migrar de CPU com baixo custo. 
pois podera adequar os terminals a nova CPU. 
evitando o custo da aquisicao de novos equi 
pamentos. 



Sistema PADRON 
de contabilidade 



A Companhia de Software esta lancan- 
do o primeiro produto da sua linha PADRON: 
um sistema de contabilidade que traz diversas 
inovacoes a ni'vel comercial e tecnico. O soft- 
ware, desenvolvido em Turbo Pascal e Assem- 
bler, dispoe de um sistema de gerenciamento 
de dados do lipo B-Tree. o mais rapido 
existente em termos de processamento. O 
programa apresente uma interface amigavel 
com o usuaVio, utilizando janelas e processa- 
mento on-line com recurso de HELP imedia- 
to, podendo ser configurado pelo pr6prio 
usuario e sendo capaz de atender a todas as 
exigencies legais e gerencieis. 

O kit PADRON de contabilidade e com- 
posto de um disco de 5 1 W e de um manual 
que orienta o uso do programa. O sistema ro- 
da em qualquer micro compativel com o 
IBM-PC e a empresa oferece garantia conti'nua 
a seus usuSrios Maiores informacSes podem 
ser obtidas pelos telefones (027) 222-4027 e 
232-7529. 



Apple com forpa total 

Muitas pessoas pensam que a linha Apple 
esta sendo totalmente abandonada pelas 
empresas brasileiras. Mas os usuanos dessa 
miquina. de potencial desconhecido por 
muitos, ainda podem contar com a Micro 
House 

A Micro House, um Clube fundado em 
setembro de 1987. trabalha exclusivamente 
com distribuigao de software para esta linha 
(possui um acervo organizado de mais de 
1400 disquetes). edicao de revista mensal 
em disquete especializada nessa linha e asses 
soria individual aos associados. 

A empresa esta entrando tambem no ramo 
de acess6rios (sempre para Apple). Maiores 
informacoes pelo telefone (031) 221-1368. 



primeiro modem/fax 
para PS/2 

O modem/fax Rio Grande da empresa 
P. N. 8. e o primeiro do genero dettinado aos 
computadores PS2/50. PS2/60 e PS2/80, ope- 




rendo com bus MCA, e o unico pelo conjunio 
de funcSes oferecidas. 

Dentre as funcfies destacam-se os proto- 
colos de comunicaca"o V21 (300 bits/s). V22 
(1200 bits/s). V22bis (2400 bits/s). V23 
(1200 e 75 bits/s) e opcionais; a correcao de 
erro em compressJo de dedos MNP classe 5 
permitindo transmissfles axi 19200 bits/s na 
rede comutada; acesso atraves de 3 interfaces 
nos modos smcrono. assfnerono e juneffo V24 
respect iva men te e membria EPROM para o 
armazenamento dos parametros e dos nume- 
ros de telefone. 



MSX agora e terminal 

Os usuarios brasileiros de micros 
pessoais da familia MSX - Expert da Gradien- 
te e Hotbit da Sharp - ja podem pensar em 
usar os seus equipamentos como terminals 
da nova geracao de computadores baseadas 
no chip 80386 da Intel. 

Esse 4 um dos resultados do desenvolvi- 
mento da placa de comumcacao Terminal 
RS232, criada pela Cibertron Eletronica. 
que da ao MSX acesso ao sistema multi- 
usuirio PC MOS. que teve a sua comerciali- 
zacao recentemente liberada pela SEI. 

Alem disso o produto oferece outras 
vaniagens - como o acesso aos servicos de 
Videotexto e CirandSo. Para os interessados. 
a placa custa 39.2 OTNs e pode ser encontra- 
da nos grandes magazines e em revendedoras 
especializadas. 



Datalabel 
da Novelprint 

A NOVELPRINT desenvolveu um papei 
de fibra smtetica superresistente. que acei- 
ta impressSo por computador. Esse material 
representa uma etapa a mais na tecnoiogia 
de materials para sistemas de enquetagem 
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e identificacao, devido a sua alta resistencia 
a rasgo, tracao. atrito. alem de ser uma super- 
ficie antiabsorvente- 

O material em formulirio contfnuo pode 
ser fornecido em etiquetas pre-impressas, em 
gualguer tamanho. podendo ser aplicado 
diretamente no local desejado ap6s sua 
impressao. 

DATALABEL PTB e o material ideal 
para aguelas etiquetas muito sujeitas ao 
manuseio, identificacao de produtos expos 
tos as intempSries. identificacao de produ- 
tos de exportacao. instrucoes de uso para 
maquinas e equipamentos. etc. 



Comicro lanpa 
Hiwire Plus 

A Comicro Informatica e Tecnologia 
esta lancando no Brasil com exclusividade 
o Hiwire Plus, uma poderosa ferramenta de 
trabalho para a elaboracao de projetoseletrd- 
nicos. 

Produzido pela Wintek Corporation, o Hi- 
wire Plus e resultado do aperfeicoamento 
do programa Hiwire. compativel com com- 
putadores tipo PC/XT ou AT. Hiwire 
Plus auxilia o profissional na execucao do 
diagrama esquemdtico ou do projeto eletro- 
nico, gerando informacoes que serao utiliza- 
das para implementar o layout da placa de 
circuito impresso, por intermidio de seu 
propno editor ou editores profissionais 
smARTWORK AR. tambe'm distribuido pela 
Comicro. 

As caracterfsticas mais destaciveis do 
Hiwire Plus sao: facilidade de uso e aprendi- 
zado de operacaio; grande biblioteca de 
simbolos e grande numero de programas 
utilitarios. Quando uttlizado em conjunto 
com o smARTWORK AR. torna-se uma 
excelente ferramenta de projeto eletronico, 
eliminando a desgastante tarefa de ligar 
componentes no projeto de uma placa de 
circuito impresso (PCB). 



Stepless Turbo 
na FENASI 

Urn dos lanpamentos da quarta FENASI 
- Feira Nacional de Acess6rios. Suprimentos 
e Instalacoes para Informatica, realizada feve- 
reiro em Sao Paulo, foi o STEPLESS TURBO, 
a nova versa"o do STEPLESS. o primeiro con- 
trolador de tensffo do pal's, desenvolvido pela 
CP Eletronica Industrial Ltda. em 1987. 

STEPLESS TURBO utiliza o proces- 
so de correcao continua. que torna ultrapas- 
sados grande parte dos estabilizadores existen- 
tes axi hoje na mesma faixa de potSncia. Alem 
do Design diferente, o STEPLESS TURBO 
apresenta um conjunto de caracterfsticas no- 
vas como: monitoracSb de tensffo de sai'da. 
protecffo contra sobre e sub tensffo, desligan- 
do o computador caso a vanacffo da rede ul- 



trapasse os limites 800 VA de potencia util e 
estabilizacffo linear. 

O equipamento 6 compati'vel com as li- 
nhas existentes como: IBM PC/XT, Apple. etc. 
Pode ser tambe'm utilizado para a alimenta- 
ca"o de faturadoras. terminals ponto-de-venda, 
terminaii financeiros, terminals de transferen- 
ce de fundo, maquinas de telex e de escre- 
ver. mesas telefOnicas.etc. 




IBPI em expansao 

O IBPI. Instituto Brasileiro de Pesquisa 
em Informatica. esxA ampliando a sua ffrea de 
atuacffo com a criacffo do Programa Nacional 
de Difusffo de Informa'tica. Este programa 
visa credenciar instituicSes de ensino, empre- 
sas, ou mesmo pessoas interessadas em montar 
o Centro de Estudos IBPI. 

O objetivo 6 disseminar da maneira mais 
ampla possfvel os conhecimentos da informa- 
tica atraves de cursos. seminanos.simposiose 
congressos. AISm de cursos. o IBPI pretende 
levar aos locais onde os Centros forem forma- 
dos. pales i r as e conferencias, antes acessi'veis 
somente aos profissionais das grandes cidades. 



Uma ampla gama 
de servlpos 

A Seven Informatica e Representacoes, 
especializada em consultoria e revenda de 
software, es\A oferecendo os programas 
mais avancados dispom'veis no Brasil para 
micros e supermicros. em sistemas operacio- 
nais MS-DOS, Xenix e Unix. A empresa 
oferece alto padra"o de atendimento e suporte 
pre e pos-venda dos produtos. com cursos 
ministrados pelos fabricantes e distribuido- 
res. 

Complemem>indo suas atividades. a em- 
presa est;! fornecervlo servicos de conversSo 
de programas escritos em dBase III Plus ou 
Clipper para a linguagem C. o que diminui 
as necessidades de memoria, aumenta a 
performance dos programas que utilizam 
grandes arquivos e permite a portabilidade 
de aplicacoes desenvolvidas em MS-DOS 
para maquinas compatfveis com Unix e 
Xenix. Maiores informacfies pelo telefone 
(021 ) 220-6033. 



MICRO SISTEMAS 



Contabilidade 
Gerencial 
Intelsoft 
Versao 3.0 


UNIX • DOS • REDE 


Compare voce mesmo 


; 


i 


■ Controlada por menus, reaimente 
on-line e multi-usuario 


/ 




■ Piano de Comas definido pelo usuaho 
com suporte para Centros de Cuslo 


/ 




■ Codigo das Comas com ale 
16digrtoseate9graus 


/ 




■ Hi sto ncos com ale 5 linhas de 
40caracterescada 


/ 




■ Lancamentos de partida simples ou 
dobrada 


/ 




■ Executa lancamentos em drversos 
mesas simultaneamente 


/ 




■ Permite vottar para qualquer periodo 
ja processado do exercicio 


/ 




■ Consolida Pianos deContasde 
diversas empresas ou filiais 


/ 




■ Recebe Contas e Lancamentos de 
fontesextemas 


/ 




■ Convene todos os dados 
armazenados no Sistema para 
formatos compativeis com o LOTUS 
1-2-3, Dbase II e III, e acessi'veis por 
qualquer linguagem de programacao, 
permrtjndo a mtegracao da 
Contabilidade com outros sistemas 


/ 




■ Reiatonos: Piano de Contas (com 
opcao para grupos alfabeticos), Oiario 
Geral, Razao Analitico, Razao 
Sinteteo. Balancetes e Balanco 


/ 




■ Balancete Gerencial com variacao 
percentual entre o periodo corrente e 
o anterior 


• 




• Gerador de Relatbrios que permite a 
definicao de relatorios adicionais, 
envolvendo dados de contas e centros 
de custo, com calculos livres 


• 




■ Consulta ao Razao no video, sempre 
atualizado para qualquer periodo, a 
qualquer momento 


/ 




■ Consulta Lancamentos no video 
permitindo pesquisa pelo valor do 
tancamento ou trechos de historico 


• 




■ Consulta de Balancete no video com 

saktosemovimentosacumuladosa 

debito e credrto 


/ 




Maiores InformacoM (021) 265- 

INTELSOFT 


3346 


Inwttofl Informatica LiOa 

Praia do Flamango. 66 sala 1 1 14 - 22210 

Rkj d« Janeiro, RJ - Tata 2137416ISOF 

FititdtiABES 

Raglstro na SEI rr? 09006-5 Catagorla -A 
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Curio em versdo 2.0 



A MODULO Consultoria e lnform*tica 
acaba de colocar no mercado a sua mais nova 
versao do sistema de protecao CUR 1 6. 

O CURlO 2.0 * urn sistema de protecao 
e ger*ncia de diret6rios, que permite a priva- 
cidade e a integridade dos dados armazenados 
em disco rlgido. A protecao ocorre porque so- 
menie usuanos cadastrados tern acesso ao 
Winchester e, para cada Winchester, existe 
urn gerente responsavel por esse cadastro. 

Os usuarios que participant das mesmas 
tarefas e utilizam os mesmos arquivos podem 
ser cadastrados dentro de um mesmo grupo. 
Esse divisao por grupos acaba com a "promis- 
cuidade" do disco r igido um grupo nao pode 
acessar nenhum arquivo que nao diga respeito 
as suas tarefas. 

£ al que o sistema funciona como vacina 
antivirus, ja que diminui o risco de contagio 
ai raves da organizacao das vias de acesso de 
cada usuario. Para maiores informacdes, 
telefone (021) 233-8043. 



Nativa Soft lan$a 
sistema de 
Cartao de Credito 

A NATIVA SOFT do Rio de Janeiro 
anuncia para este mes o lancamento do seu 
sistema de cartao de credito voltado especial- 
mente para o comdrcio lojista. Plenamente 
satisfeita com o sucesso obtido em 88 com as 
vendas do seu sistema de credi*rio para 
empresas como A Esplanada Roupas e Silhue- 
ta Infantil, entre outras, a NATIVA SOFT es- 
tima, com este novo produto, aumentar a 
sua participaca"o no segmento de com*rcio 
lojista. 

Junto a este lancamento do cartao de 
cnWito. a NATIVA SOFT est* aprimorando 
sua area de assist*ncia teenies, criando para 
isso o SCUNA ( SISTEMA CLUBE DE 
USUARIOS NATIVA). destinando-se a dar 
todo o suporte tecnico e administrativo a 
seus usuanos. inclusive com cursos de aper- 
feicoamenio 

Dentre as suas metas para este ano est* 
a abertura de novos mercados por todo o 
Brasil atravis de revendas e representacoes 
e os contatos para este fim poderao ser 
feltos pelo telefone (021) 263-9125. 



Coca-Cola com CAD 
da Comicro 

A Coca Cola Industrial Ltda est* am- 
pliando seus in vest i memos em automacffo 
na area de engenharia. Oepois de adquirir da 
Comicro lnform*tica e Tecnologia uma esta- 
c*b de trabalho CAD, modelo ETC 9020 equi- 
pada com software VersaCAD, CPU de 16 bits 



e plotter OCI 928. a Coca Cola vai instalar um 
microcomputador de 32 bits, que permite um 
processamento de informacdes quatro vezes 
mais rap i do que o atual. 

A esiacao de trabalho dar* continuidade 
a subsntuicao de grande parte do processo 
convencional at* entao utilizado nas areas de 
projetos, de engenharia, embalagens e arqui- 
tetura. Como exemplo est* a nova embala- 
gem ONE-WAY, totalmente projetada com 
o VersaCAD. 



Newsoft divulga 
vencedores 

A Newsoft lnform*tica anuncia o resul- 
tado I Concurso Nacional de Software para 
MSX, promovido pela empresa com o apoio 
do Banco Nacional. Adriano Savastano 
Sam Anna, de Sao Paulo, venceu o concur- 
so com o utilit*rio MSX-ZAP e ganhou 
um disk-drive de 3 1/2". O segundo lugar e 
a impressora Lady 80 ficaram com Jos* 
Carlos Loyola, do Rio de Janeiro, com o 
jogo Aventuras Submarines. O microcomputa- 
dor MSX, pr*mio para o terceiro colocado. 
foi para Marcelo de Oliveira Rosa, de Curiti- 
ba, autor do programa MSX Windows. 

Al*m dos premiados. receberam men- 
cdes honrosas os programas de Pierre Joseph 
Cipiades (SP), Dalton de Oliveira (PR) e 
Carlo Alexandre Farani Vieira (RJ). 




Filtro protetor de 
video 

Todos j* sabem que os monitores de vi- 
deo provocam nos usuanos diversos disturbios 
visuais. Foi pensando em sanar o problema 
que a empresa D. M. S. (Franca) desenvolveu 
um filtro protetor de cortina retr*til chamado 
SHIELD PERMAMESH. 

O filtro 6 composto de uma microrede 
de monofilaments de poliesier e poliamida 
com cobertura de carbono na trama e de 
poliamida na urdidura. Esta rede * preto fosco 
do lado do usuario e brilhante do lado da tela. 




Software para analisar cores 



A MTS COLORIMETRIE desenvolveu 
um sistema de an*lise e contratipagem do 
cores, que consiste em um espectrofotome- 
tro, softwares rodando em um compatfvel 
com IBM-PC e monitor a cores de alta defi- 
nicab. uma impressora e/ou mesa digitaliza- 
dora. 

O espectrofot6metro mede as amos- 
tras coloridas de 4 a 25 mm de di*metro 
em 32 pontes do espectro. Sua faixa de 
medicSb * de 400 a 700 nm para o espec- 
tro visivel e de 700 a 1200 nm para o in- 



fravermelho prbximo. Utiliza uma esfera de 
- integracao de 8 polegadas (20 cm) e uma lam- 
pada de quartzo a ciclo haloqeno estabiliza- 
da por um integrador a fibra 6tica. 

Os softwares desenvolvidos pela MTS 
COLORIMETRIE levam em consideracao 
a especificidade dos mercados interessados 
pl*sticos. tintas, texteis, etc. Sac distribuf- 
dos em virios modulos independentes, po- 
dendo ser facilmente chamados a partir do 
menu geral, sendo adaptaveis a qualquer 
tipo de espectrofotdmetro. 
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de modo a formar uma caixa de luz. Por outro 
lado 6 condutor de eletricidade de maneira 
que seu fio terra permita eliminar as cargas 
estaticas. 

O nome do filtro provem do metodo 
PERMAMESH, um processo de metaliza- 
cao por vaporizacSb a vdcuo de vinos metais 
que constituem uma liga depositada na super 
fi'cie do filtro, formando uma verdadeira 
blindagem contra as cargas eletromagneticas 
em frequencia baixfssimae ultrabaixa. 

Na Europa o produto 4 comercializado 
com o nome de AQUILA PERMAMESH. 



Chaves copiadas por 
microcomputador 

A fabricacao unita>ia de chaves sobressa- 
lentes para automdveis. residencies e indus- 
trial sempre foi efetuada de uma forma quase 
artesanal, atraves da montagem de calibres, 
plaquetas, discos de profundidade e de afasta- 
mento ou a partir de chaves mestras. Sem con- 
tar a necessidade de utilizer fresas diferentes 
adaptadas a cada tipo de chave. 

O desenvolvimento pela empresa france- 
sa HK INDUTRIESda maquina INTERCODE 
modifica completamente este processo pois a 




simples transmissffo para a mdquina do nume- 
ro da chave original e suficiente para a confec- 
cao imediata de uma cdpia. 

programa de trabalho 6 gerado por 
uma memdria integrada de grande capacidade 
(disco rfgido de 10 Mb) e o usudrio dispone 
de todas as codificacdes conhecidas e autori- 
zadas do mundo, que atingem perto de 800 
series de chaves para automoveis, motocicle- 
tas. residencies e industrias. representando mi- 
IhSes de combinacoes. 



SEI libera MHtran-1 

A Secretaria Especial de Informatica 
autorizou a comercializacao em nlvel na- 
cional. do programa MHtran-1. desenvolvido 
pela empresa norte-americana MHT Inc para 
computadores de grande porte IBM. Repre- 
sentado com exclusividade no Brasil pela 

Sun-Software, de Sao Paulo, o produto e 
usado para a conversao de softwares, arqui- 
vos e bibliotecas do sistema operacional 
VSE para o sistema MVS. 

Com mais de 500 unidades vendidas no 
mercado internacional. a um custo unitdrio 
aproximado de US$ 31,6 mil. o MHtran-1 
permite que a troca do sistema operacional 
seja efetuada automaticamente, em um centro 
de processamento de dados de m*dio porte. 

em menos de 90 dias. "Manualmente o 
processo pode significar 12 meses de espera. 
um tempo maceitavei para as empresas 
que usam mainframes IBM", explica o dire- 
tor comercial da Sun Software. Roger Chadel. 
Ainda de acordo com ele. a autorizacao da 
SEI permitira tornar mais economica. rapida 
e confiavel a modemizacao da area de infor- 
mitica das principals empresas do pals. 




PERIFERICOS 
PARA MSX 



PROGRAMAS 



• Table News — Mesa c/ 
piano regulavel 

• Box News — Cx. c/ 
capacidade p/ 70 disquetes 

• Monitor para MSX 

• Drives para MSX — 3 1/2 e 
5 1/4 

• Cartoes de 80 colunas para 
MSX 

• SuperCak II (Compucenter 
e Princesware) 

• dBase II Plus (Dataldgka e 
Princesware) 



SUPRIMENTOS 



• Filas p/ impressoras 

• Disquetes 

• Capas protetoras 
Formularios Continuos 



LITERATURAS 



• Programacao avancada em 
MSX 

• Sistema de disco para MSX 

• Colecio de programas Vol. 

II 

• Linguagem Basic MSX 

• Dominando o Expert 

• Circuitos Eletrdnicos MSX 

• Programacao Professional 
em basic — MSX/ IBMPC/ 
MBASIC 

• Manual do Drive Leopard 
3.1/2 



JOGOS 



Temos mais de 2.000 
programas que voce poderii 
encontrar facil. fskil. 

• Consulte os nossos enderecos 
e localize o mais perto de sua 
localidade em nosso anuncio 
na pagina 27. 
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MSX VIDEO GRAPHICS PLUS 



Solicite catalogo 89 totalmente gratuito e ago- 
ra tambem com programas para MSX II. 



R Miguel Maldonado,173 
Balrro Jd. Sao Bento 
Tel.: (01 1) 266-2902 
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PROGRAMACAO 



O lado oculto 
do armazenamento 



Jose Carlos Marta Feio 



Como todos sabem lou a partir de agora vao ficar sa- 
bendo), urn disco formatado pelo DOS 3.3 cont^m 
35 trilhas com 16 setores cada uma, o que nos permi- 
te armazenar ate 140 Kb de informacoes em cada 
face. DOS deixa-nos disponfveis apenas 124 Kb para arma- 
zenamento, \& que reserva para si quatro trilhas: 

— As tres primeiras (0, 1 e 2) para uma autocopia, a fim 
de que, uma vez dado o boot no disco, ele seja carregado 
para a mem6ria; 

— A trilha 17, que possui uma dupia finalidade: o regis- 
tro do diretorio (catalogo) e a representacSo do maps de 
utilizacSo do disco (VTOC — Volume Table of Contents) 
(figura 1 ). 

que veremos mais adiante e como fazer com que as tres 
primeiras trilhas, ou parte delas, sejam liberadas para o arma- 



TABELA DE VOLUME DO CONTEODO 
(VTOC - setor «, trilha 17> 



I buti 



f uncSo 





l 

2 

3 
4-5 

6 
7-38 

39 



I 40-47 
: 48-51 
I 

I 52 
I 53 
I 54-5^ 
I 

! 56-59 
I 60-63 
I I 
I 192-195 
196-255 



NSo usado 
Numcro de tri 
Niimero de set 
Numero de d t s 
NSo usados 
Numero do vol 
Nao usados 
Numero ma:: i mo 
possiveis em 
de trilha set 
Nao usados 
Mascara para 
disponiven 
Numero de tri 
Niimero de set 
Numero de but 
menor ordem e 
Mapa de setor 
Mapa de letor 

it I 

Mapa de setor 
NSo usados 



lha do primeiro setor 
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or 

o mapa de setores 

lhas por disquete 
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■ I E 
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Figura 1 
8 



zenamento de programas. Porem, para compreender como 
isso e possfvel, e necessario entender o funcionamento do 
VTOC: ele e o responsivel pela identificacSo de estado, des- 
cricSo fisica e espaco disponfvel no disco. E e por este ultimo 
item que iniciaremos nossa abordagem. 

POR DENTRO DO VTOC 

Todas as informacoes acerca do espaco disponfvel no dis- 
co estao registradas num mapa (track bit map) que vai do 
byte 56 ate" o 195. Cada trilha e representada nesse mapa 
por quatro bytes. Deste modo. como podemos observar na 
figura 1, os bytes 56 a 59 representam a trilha 0; os bytes 60 
a 63 representam a trilha 1 ; e assim por diante. 

Os dois primeiros bytes de cada quadra, quando unidos, 
formam um numero de 16 bits. Por exemplo, se temos o valor 
$FF no byte 56 e o valor $E0 no byte 57, sera" formado 
por juncSo o hexa $FFE0, ou o mesmoque 1111111111 100000 
em binirio. Nesta notacao fica facil observar que cada bit 
representa um setor da trilha, sendo que o valor "0" indica 
que o setor esta ocupado e o valor "1" significa que o mes- 
mo esta livre para armazenamento. 

No exemplo da figura 2 temos portanto 1 1 setores livres 
na trilha apresentada. ^ desta maneira, pesquisando dois a 
dois os valores correspondentes a cada trilha, que o Apple 
determina quantos e quais setores estao livres para armaze- 
namento. 

Vejamos agora como e possfvel aumentar o numero de 
trilhas ou setores para armazenamento de programas num 
disco. 

CRIANDO UM ESPACO EXTRA 

Liberando-se as tres primeiras trilhas para uso do DOS 
podemos obter mais 48 setores ou 16 kbytes de espaco adi- 
cional. Tal procedimento e de grande valia principalmente 
quando trabalhamos discos de arquivos de dados ou back- 
ups, nos quais o carregamento do DOS nab e necessario. 
unico inconveniente e que tais discos, por razoes obvias, 
nSo poderSo ser usados para dar boot no sistema. 

Este procedimento e aplicado no artigo "Crie Um Espa- 
co Extra Em Seu Disco", de Nelson Filho. publicado em 
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Figura 3 

MS n° 25. Aconselho que os leitores deem uma olhada neste 
artigo a fim de obter informacSes mais detalhadas sobre o 
assunto, e tambem porque aproveitaremos seu programa 
DOS Extrator mais adiante. 

Ha entretanto uma outra alternativa onde nao se perde 
o DOS, ou seja, alem de obter algum espaco extra, o usua'rio 
pode continuar a manipular o disco normalmente, inclusive 
para a operapao de carga do sistema. truque reside na 
trilha 2, que na verdade nao e inteiramente ocupada pelo 
DOS, tendo seus ultimos setores preenchidos com zeros. 

Se o disco foi formatado pelo DOS 3.3, apenas os cinco 
primeiros setores estarao ocupados. restando 11 setores 
que apos modificacoes no VTOC podem ser liberados para 
armazenamento. Considerando que atualmente ha" uma 
infinidade de DOS no mercado, elaborei uma pequena tabela 
para os usuarios de DOS diferentes se orientarem quanto ao 
aproveitamento dos setores vagos da trilha 2 (figura 3). 

Como nem todos os leitores possuem ou sabem utilizar 
urn editor de setores, elaborei algumas modificacoes para o 
programa DOS Extrator, do ja mencionado artigo de Nelson 



Filho (listagem 1), o qual passara a apresentar urn menu com 
as seguintes opcoes: 

1 - DOS Extrator 

2 — Alterar mapa da trilha 

Caso voce deseje liberar as tres primeiras trilhas. basta 
selecionar a primeira opcao e o programa funcionara exata- 
mente como o DOS Extrator. Escolhendo a segunda opcSo. 
voce devera informar ao programa qual trilha deseja alterar. 
Em seguida o programa perguntara o valor do primeiro e do 
segundo byte, em decimal, e efetuara a modificacao. NSo 
ha restriga"o quanto ao uso deste programa com discos ja 
formatados ou com programas gravados. Deve-se porem 
ter o cuidado de. no futuro. nao executi-lo em discos que 
ja tenham sido alterados, sob pena de perderem-se arquivos 
importantes. Por isso aconselho ao leitor incluir uma indica- 
cao em seu programa HELLO de que o disco ]& foi modifi- 
cado. 

Caso voce possua urn DOS que nSo esta relacionado na 
tabela. com o auxflio de um editor de setores voce deve 
proceder da seguinte forma: 

- Pesquisar quais setores estao vagos; 

- Montar o mapa binario da trilha (figura 2); 

- Converter o binario para hexadecimal; 

- Quebrilo ao meio para obter os valores dos dois bytes 
da trilha; 

- Gravar os novos valores no VTOC (trilha $11). 

ESPACO ESCONDIDO 

Os leitores que estao acostumados a usar o drive \i devem 
ter adquirido uma nocao do espaco ocupado no disco por um 
programa. Logo, certamente ja perceberam que alguns progra- 
mas que dizem ocupar toda uma face do disco s3o na verdade 
muito pequenos para tal feito. De fato, estes programas 
geralmente ocupam apenas algumas trilhas, porem reservam 
todas as demais a fim de tornar impossfvel a gravacSo de ou- 
tros programas no disco. Entretanto. como nada e impossfvel, 
ha uma saida para se con tornar essa pratica egocentrica de 
programacSo: basta localizar quais os setores que nao contem 
dados e alterar o mapa VTOC usando a tecnica ja descrita. 

Para tanto necessitaremos do auxflio de um editor de 
setor para vasculhar todo o disco, localizando aqueles setores 
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Figura 6 
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F* cy ol n-n a mi 
ALTERAR: 


1 trilha 1 12 byte 1 22 byte 1 


1 11 ! 63 1 255 1 


1 12 ! 255 1 255 1 


! 13 1 63 1 255 1 


1 14 1 63 1 255 1 


! 15 1 7 ! 255 1 
! 16 1 255 ! 255 ! 
1 18 ! 1 1 


! 19 1 1 1 


1 20 ! ! 1 

1 . 1 j 

! 21 ! ! 1 


i 26 1 1 1 


! 28 1 255 1 128 1 


1 29 ! 255 1 255 1 


1 31 1 1 ! 


1 34 1 255 254 1 
245 setores iivres 



USTAGEM 1 



20 INVERSE : PRINT TAB (15> "EDITOR VTOC" BP 
C (14) : VTAB 5 : PRINT TAB (16) "SELECIONE" 

SPC (16) : NORMAL : GOSUB 410 
101 VTAB 10 : NORMAL : PRINT "FUNCAO" ,,.,,, " 
1) DOS E:itrator ",,,,,, "2> Alter ar a map.s da. 
trilha",,,," Dual ? "«: GET M 

105 POKE 34,5 : HOME : TEXT 

106 IF M=2 THEN VTAB 10 : INPUT "ALTERAR O M 
APA DA TRILHA " ? TR : PRINT : INPUT " 1# Byto 

-> "»B1 : INPUT " 2* Byte -> " I B2 : TR=TR« 
4+66 

160 IF M=»l THEN GOSUB 240 : FOR 1=60 TO 64 S 
TEP 4 : POKE BUF +1.255 : POKE BUF -t- 1 + 1 , 255 : 
NEXT I : GOSUB 260 

161 IF M=2 THEN GOSUB 240 : POKE DUF*TR,B1 : 
POKE BUF+TR+1.B2 : GOSUB 260 

170 IF M~l THEN POKE I OEM 5. IS : POKE IOB+4,2 

: GOSUD 240 : POKE IOB»5,0 
180 IF M=l THEN FOR I»l TO 33 : READ J : POK 
E BUF i I.J : NEXT I : POKE IOB>4,0 : GOSUB 26 

190 IF M=l THEN VTAD 5 : HTAB 17 : INVERSE : 

PRINT "DOS FORA" : NORMAL : GOTO 210 
200 VTAB 3 : HTAB 9 : PRINT "ALTERAR OUTRA T 
RILHrt (S.'N)?" 
210 GOSUB 200 : VTAB 3 
(27) : HTAB 15 : VTAB 4 
T A-211 THEN 105 
220 RESTORE : GOTO 10 



HTAB 9 : PRINT SPC 
: PRINT SPC (10) : I 



Figure 6 



que estao totalmente preenchidos por zeros. Uma vez locali- 
zados, alteramos o VTOC do disco, trilha a trilha, liberando 
mais alguns setores. Por6m nunca se deve subestimar a inte- 
ligencia do "pai" do software, pois ele pode se antecipar 
a esta tentativa de tirarem a exclusividade de seu programa. 
transformando-o em apenas "mais urn arquivo" do seu disco. 
Para evitar que isto ocorra ele pode lancar mSode um recurso 
que na certa pegara muitos usuirios afoitos: trata-se de ofere- 
cer graciosamente alguns setores Iivres que "possibilitam" a 
gravacSo de outros programas. dual na"o sera a surpresa do 
usuario ao descobrir que a nova gravacSo destruiu o software 
original contido no disco? 

O que acontece e que, com o proposito de proteger ao 
miximo o sistema, algumas trilhas que continham dados 
essenciais para o funcionamento do programa foram propo- 
sitadamente definidas como "Iivres" no VTOC. O DOS na"o 
fez mais do que a sua obrigacSo ao gravar os novos dados 
por cima dessas trilhas, assumindo que o que estava ali antes 
era "lixo". Daf a necessidade de, aoalterar o VTOC, nSodefi- 
nir apenas aqueles setores que encontramos vazios, mas tam- 
bem os ocupados. 

Para entender melhor, vamos analisar um programa onde 
isso ocorre, o Podyan. Mesmo que voce na"o possua este pro- 
grama, pod era' acompanhar o raciocfnio atraves dos mapas 
mostrados nas figuras 4 e 5. Primeiro vamos ao programa 
original, ou seja, aquele em que ainda n3o foi feita nenhuma 
modificacSo. Observando a figura 4, notamos que o VTOC 
acusa 248 setores Iivres. Entretanto, se analisarmos com um 
editor, veremos que algumas das trilhas "Iivres" contem 
dados que podem ou nSo pertencer ao programa original 
(18 a 21, 26, 31). Por total desconhecimento devemos assu- 
mir as ultimas como pertencentes ao programa, obtendo 
assim maior seguranca. 

Podemos agora reconstruir esse mapa com informacoes 



verdadeiras sobre a disponibilidade dos setores para armazena- 
mento (figura 5). Como proximo passo codificamos as trilhas 
em que houve discrepancia de informacSo, montando uma 
tabela com as alteracoes a serem feitas no programa original 
(figura 6), e efetuamos essas mudancas com o auxflio de um 
editor. Note que as trilhas que nio aparecem na tabela na"o 
apresentam diferencas entre o VTOC original e o pesquisado 
setor a setor, devendo portanto permanecer como estSo. As 
letras que aparecem no mapa modificado (figura 5) mostram 
a locacao dos programas de controle de carregamento do 
Podyan (aqueles que aparecem ao se catalogar o disco), na 
seguinte correspondence: 

A -002 HELLO 

B - 005 MCODE 

C- 002 PROGRAM. X 

D- 002 PAG EL 1ST 
Por fim, nao custa lembrar que antes de se efetuar qual- 
quer modificacao deve-se fazer um back-up do disco original, 
a fim de prevenir a perda dos dados por algum erro eventual. 
Infelizmente, a maioria dos discos do tipo que menciona- 
mos usam um DOS especial que carrega o programa original 
assim que 6 dado o boot, impossibilitando o uso de menus 
para se ter acesso aos programas que venham a ser gravados 
posteriormente. Recomendo portanto que se utilize tal espaco 
para copias de seguranca de programas importantes ou como 
disco de arquivo de editores de texto, planilhas de cdlculo, 
etc. 

Alem deste, muitos outros programas de face inteira po 
dem dar lugar a outros arquivos em seu disco. Tudo dependera, 
naturalmente, de sua paciencia e persistence em achar o 
caminho certo. 
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SOFTWARE 
NASAJON. 

Vdlido para todo 
micro national. 




Se voce pretende agilizar, com seguranca o trabalho em sua empresa 

procure a Nasajon. 

Alem de ter os programas mais eficientes do mercado, a Nasajon 

desenvolve sistemas especi'ficos para qualquer area de atividades. 

Para esclarecer quaisquer duvidas sobre os programas, a Nasajon 

mantem urn Departamenfo de Suporte com atendimento em todo o 

Brasil. 

Faca como outras 2.000 empresas jd atendidas, compre seguranca, 

compre Nasajon. 

Consul te-nos sobre outros programas 
disponfveis para diversas areas de atividades 



Folha de Pagamento 

• Folha de Pagamento semanal, quinzenal e 
mensal. • Calcula o 13?, Ferias e Reajuste 
Salariai. • Emite: Folha de Pagamento 
Anali'tica e Sint6tica, Recibo, Guia de IAPAS, 
Relacao para IR, Informe de Rendimentos, 
FGTS e outros. • Aceita funciona"rios horistas 
ou mensalistas. • Tabelas modificSveis pelo 
prdprio usudrio. ,_ ,--—«%«» 

NCzS 588,00 
Uvros Fiscais 

• Emite Livros de Entradas e de Sai'das. 

• Permite a escrituracao dos livros de ICM e 
IPI. • Os lancamentos sao feitos em lote 
permitindo exclusSes, alteracoes e inclusoes. 

• A tabela de codigos fiscais e mantida pelo 
prdprio usudrio. • Emite uma listagem de 
valores por cddigo fiscal. • Mantem um 
arquivo de fornecedores e fornece a 
"Lista de Emitentes". • Emite relat6rio 
para preenchimento da GIA. • Imprime 
os termos de Abertura e Encerramento. 

NCzS 553,00 

Contabilidade 

• Possui Historicos Padronizados. 
• O Piano de Contas tern 5 nfveis e 
6 definido pelo prdprio usuaYio. 
i Os lancamentos sa"o em lote, 
com possibilidade de alteracao, 
exclusao e verificacSo. • Emite 
Livro Diario, Livro RazSo e 
Balancetes (analfticoe 
iintetico). Balanco 
Patrimonial. Demonstracao 
do Resultado. Termos de 
Abertura e Encerramento, 
Dia>io por Centro de 
Custo e Extrato de 
Contas. • Permite 
def inir, atrav^s de 
formulas, qualquer 
relatoriocontendo 
saldos de contas e 
resultados de 
operacoes 
matematicas em 
cima desses saldos. 

NCzS 519,00 
Controle de Estoque 

• Registro completo de cada produto. 

• Controla os itens abaixo do ponto mi'nimo. 

• Permite reajuste automStico de precos. 

• Emite etiquetas e lista de precos. • Emite 
relatdrios sobre a posicao do estoque, f fsica e 
financeira. • Guarda as entradas e sai'das de 
cada item no decorrer do pen'odo. • Fornece 
um Dia>io com todas as movimentacoes de 
entrada e sai'da no pen'odo. 

NCzS 519,00 

ffjna/cyon 

k^f/i/temo/ 7 

Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804 

Tel.: (021) 263-1241 Telex: 2137560 

S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 

conj. 106 - Tel.: (Oil) 35-1601 e 37-7670 
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a linguagem Sissi 
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SISSI (Sissi Is a Simple Scheme 
Interface) e uma linguagem de 
programacao gerada no Depar- 
tamento de Informa'tica da 
Universidade Federal de UberlSndia 
(UFU), a principle- projetada para auxi- 
liar estudantes em suas tarefas escolares. 
Neste sentido as primeiras experiencias 
ja esta*o sendo feitas com alunos que 
completaram a 8 a serie do 10 grau, en- 
volvendo uma revisa"o de disciplinas cur- 
riculares, tais como Matemitica, Histo- 
ria, Geografia, Portugues, etc. 

A linguagem e um dialeto de SCHE- 
ME (linguagem cienti'fica usada em In- 
teligencia Artificial) e pelas suas carac- 
ten'sticas pode-se dizer tambem que ela 
e um hibrido de LOGO e SCHEME. De 



LOGO ela herda a sintaxe amiga'vel, a 
elegancia dos graficos recursivos e a 
ideia de utilizar o computador para im- 

plementar a estrategia pedagogica de 
Piaget. De SCHEME ela herda a bem es- 
truturada semantica, o escopo lexico.os 
procedimentos de primeira classe e as 
continuacSes. A linguagem LOGO, e-i- 
bora seja um dialeto de LISP. na"o r 
sui nenhum dos avancos tecnologicos 
corporados recentemente a esta ultima. 
Por sua vez, SISSI nasceu com todas as 
vantagens de uma remodelacSb feita na 
semantica de LOGO. 

A linguagem SISSI comporta tres 
paradigmas: o Procedimental, o Funcio- 
nal e o Logico. 




Modelo Procedimental e consti- 
tuido de receitas que, quando executa- 
das, mudam o estado do computador. 
Receita aqui e, pois, um procedimento, 
isto e, um conjunto de instrugoes que 
executam algum processo. Assim, por 
exemplo. uma receita para desenhar um 

1 ■ !o e escrita, em SISSI, da seguin- 

ra: 

Receita de quadrado 

ingrediente (L) 

4 vezes (avance L mm) & (gire 

90 graus) 

(pausa) 

fim 

computador guardara a receita 
acima na memoria. Para que ele a execu- 
te, basta digitar: 

(quadrado 25) 

resultado da execucio e o traca- 
do de um quadrado de 25 mm de lado, 
conforme mostra a figura 1. Um exem- 
plo mais sofisticado que desenha fotos, 
utilizando poligonos, variando o lado e 
fixando um angulo, e observado nas re- 
ceitas que se seguem: 

Receita de poligono 

ingrediente (N R) 

Lado e R ■ (sin 2 • pi / N) 

N vezes (avance Lado mm) & 

(gire (360 / N) graus) 

fim ► 
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Rio de Janeiro 



AVALLON NEWS 



CURSOS 



MSX 



Linguagens: 



<#- 



PC 



COBOL 

PASCAL 

BASIC 

ASSEMBLER 

"C" 



Planilhas: 



COBOL 
PASCAL 
BASIC 
ASSEMBLER 

CLIPPER (DBASE 



SUPERCALC 



Banco de dados: 



LOTUS 123 
QUATTRO 
SUPERCALC 4 
LUCID 3 



DBASE 



DBASE III PLUS 



Com turmas de apenas 10 alunos, sendo 
2alunos pormaquinaeassessoriacomple- 
ta p6s curso, voce aprende de verdade! 




Foto reproduzida de uma imagem digitalizada no MSX 2.0 



DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS 

Sistemas ja prontos, perfeitamente adaptaveis as caracteristicas de sua empresa 

Tambem desenvolvemos qualquer tipo de sistema, atendendo a sua necessidade. 

Venha conversar conosco ou telefone que iremos ate voce. 



NOVIDADE: 



Reallzamos transfbrmacOes de Hardware: 



1.1 ou 1.0 para 2.0 
Interface de disco 
Intemo 

Botao de reset 
Botao de comutacao 



de drive 

— Transformagao de 
TV em monitor 

— Drive de 35" intemo 



tudo para o seu MSX 
Tel.: (021) 262 1636 




Avallon Inlonn.T'ica Llda. 

Av Almiranle Barroso. 22 sala 602 
Centro • Bio de Janeiro 
Ao lado do Melrd Canoca. 



60 graus) & 



Receita de fotos 

ingrediente (s) 
6 vezes (gire 
(polfgonos 20) 
(pausa) 
fim 



Apos terem sido armazenadas as re- 
ceitas, para que elas possam ser executa- 
das, basta digitar: 

(fotos 4) 
e na tela sera tracada a figura 2. Se for 
digitado: 

(fotos 5) 
tem-se a figura 3. Digitando-se: 

(fotos 8) 
tem-se a figura 4. Se digitarmos: 

(fotos 20) 
obteremos a figura 5. 

Modelo Funcional e constitui- 
do de receitas que usam funccSes para 
as mais diversas aplicacfies matema'ticas. 
Assim, por exemplo, a receita para o cal- 
culo da media aritmetica de dois nume- 
ros e escrita da maneira que se segue: 

Receita de Media Aritmetica 
ingredientes (X Y) 
(X + Y)/2 
fim 

Armazenada a receita de media arit- 
metica e digitando-se: 

(media aritmetica 200 500) 
tem-se na tela a resposta 350. Outra re- 
ceita: 

Receita de fatorial 

ingrediente (N) 

se N = entSo 1 

senao N • (fatorial N - 1) 

fim 

Executando-se com o comando: 
(fatorial 100) 
obteremos na tela o respectivo fatorial 
do numero proposto que e 933262154 
43944 1 52681 69923885626670049071 





Figura 4 



5988264381621468592963895217599 
9932299 1 560894 1463976 1 5651 82862 
53697920827223758251 18521091686 
4000000000000000000000000 

modelo logico e constitufdo de 
regras "sem" e "com" condicoes. Neste 
particular, SISSI foi gerada com um Ge- 
renciador Dedutivo de Base de Dados, 
tendo em vista, tambem, a meta que se 
pretende alcancar, qual seja, de a lin- 
guagem se tornar uma ferramenta real- 
mente util para os estudantes. A seguir 
e mostrado como construir uma Base 
de Dados em SISSI, atraves de regras 
(sem condicoes) estabelecidas. 

Regra de pensador 
"Bertrand Russel" e pensador, 
"TristSo de Atayde" e pensador 
fim 

Regra de escritor 

"Jorge Amado" e escritor, 

"Machado de Assis" e escritor 

fim 

Regra de poeta 
"Olavo Bilac" e poeta 
fim 

Regra de pintor 

"Candido Portinari" e pintor 

fim 

Armazenadas as regras, pode-se con- 
sular a Base de Dados digitando-se. por 
exemplo: 

? - (qual x tal que x e escritor) 
A resposta na tela serd: 

"Jorge Amado" 

"Machadode Assis" 
Digitando-se, por exemplo: 

? - (todos x tal que x & pensa- 
dor) 
A resposta na tela seri: 

("Bertrand Russel" "TristSo de 

Atayde") 



Figura 5 



Ve-se, pois, que as regras sem condi- 
coes armazenam apenas dados fatuais, 
diferentemente das regras com condi- 
oSes que, em SISSI, sa"o escritas como se 
segue: 

Regra decontista 

X e contista se X e escritor, 

X e contista se X e poeta 

fim 

Regra deartista 

X e artista se X e contista e 

X nSo e pensador, 

X e artista se X e pintor 

fim 

As regras com condicoes permitem 
ao computador realizar dedupfies I6gi- 
cas. Assim, podem ser feitas atraves da 
linguagem SISSI, perguntas ao compu- 
tador do tipo que se segue: 

? - (todos X tal que X e artista) 
Aparecendo na tela a resposta: 

("Candido Portinari" "Olavo 

Bilac" "Machado de Assis" 

"Jorge Amado") 
Outro exemplo: 

Regra de regiSb 

Pernambuco e da regia"o Nor- 
deste, 

Bahia e da regiSo Nordeste, 
Winas Gerais e da regiSo Su- 
deste, 

Goias e da regiSo Centro-Oeste, 
Tocantins e da regiSo Centro- 
Oeste 
fim 

Armazenadas estas regras, pode-se 
fazer, por exemplo, consultas dos tipos: 

? — (todos x tal que x e da regi- 
So nordeste) 
A resposta sera: 

(BAHIA PERNAMBUCO) 
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? — (qual x tal que Minas Gerais 
eda regiSo x) 
A resposta sera: 

SUDESTE 

Mais um exemplo: 

Regra de vegetacSo 

Nordeste tem vegetacSo caa- 

tinga. 

Sudeste tem vegetacSo tropical. 

Minas Gerais tem vegetacSo 

cerrado, 

Centre- Oeste tem vegetacSo 

cerrado 

X tem vegetacSo Y se 

X e da regiSo Z e 

Z tem vegetacSo Y 

fim 

Feitaa pergunta: 

? - (qual X tal que X tem vege- 
tacSo cerrado e X e da regiSo 
Sudeste) 

A resposta serS : 

MINAS GERAIS 
Ja se fizermos a pergunta: 

? - (todos X tal que X tem ve- 
getacSo caatinga) 

A resposta sera 

(BAHIAPERNAMBUCO 
NORDESTE) 



SISSI possui tambem uma represen- 
tacSo de conjuntos, que reforca os con- 
ceitos aprendidos na matematica. Lin- 
guagens de programacSo nem sempre 
servem para reforcar estes conceitos, 
pois raramente os implementam de for- 
ma rigorosa. Assim, por exemplo, basta 
digitar: 

!N! 

Para se obter na tela a resposta: 

(0,1.2.3.4.5.6.7.8,9,10.11...) 
Se for digitado: 

(x tal que (x em !Z!) x < 0) 
Tem-se na tela a resposta: 

M. -2.-3 .-4 .-5.-6. 7.-8. 9.-10.-11 

•12...) 
Se digitarmos: 

(x tal que (x em !N!) (par?x)) 
Receberemos na tela a resposta: 

(0,2,4,6,8.10,12.14,16,18,20. 

22...) 

De fato. o uso de conjuntos fun- 
damentals na logica tornam a manipu- 
lacao de simbolos bastante simples na 
linguagem SISSI. 

Os exemplos citados deixam entre- 
ver que SISSI e LOGO se parecem. To- 
davia, ha uma diferenca fundamental en- 
tre elas, pois enquanto LOGO tem esco- 



po dinamico, SISSI tem escopo lexico. 
Isio significa que cada procedimento na 
linguagem e definido de maneira clara e 
estS acessi'vel no momento em que o 
programa estS sendo escrito, o escopo 
lexico facilita a simulacSo de objetos do 
mundo real. 

O compilador de SISSI foi total- 
mente escrito em SCHEME; assim qual- 
quer maquina que admita este ambiente 
pode conte-lo. como por exemplo, Ap- 
ple, MSX. IBM-PC. I8M-AT. Prologica- 
PC e outras. 

Por ultimo espera-se que SISSI te- 
nha nascido para agucar a criatividade. 
desenvolver a curiosidade e. por via de 
consequencia. gerar um estado perma- 
nente de motivaca"o dos jovens pelos 
seus estudos. 



• Cello Comis dos Santo* e pmle&soi Mestre em 
C«encia da CompuiacAo peia USP e chete do Oeparta 
memo de Inloimanca da UFU 

• MariaCrittinaPerviniBragaep'olessora Meslra 
da em Engenhana Elemca e aiua na area de Processa 
memo de mfoimacAo na Univenwlade federal de Ube' 
ianiii.i iUFU> 



Contabilidade 
dealto nivel. 



SISTEMA 

PADRON 

COMPATiVEL— IBM PC 



Finaimente um programa de contabiUdade 
perfeito 1 O Sistema Padron permite que 
voce crie sens arquivos e os mantenha 
atuahzados. sempre atraves de exclusivos 
menus auto-explicativos e de facil 
utilizacao. Isso ludo a uma velocidade 
20 vezes superior a de oulros sistemas 
existentes no mercado 

Para acreditar. so mesmo vendo 

Chame o nosso representante em sua cidade 

e pega uma demonstracao sem compromissc 



Companhia 
de 



Software 



Rua Caramufu. 83 — 1 
Tel.: (0271 222-4027 
CEP 29015 — Vitbna - ES 



Rua Sao Jose. 90 — coni 2110 

Tel.. (0211232-7529 

CEP 20010 Rio de Janeiro - RJ 



R.o RJ I021l20i8088 232 1166 ?•>} 6288 2b3474l 28b 0893 389 1217 399 7878 
Vnona ES 10271 217 3036 22b 6bt4 227 9257 - llfWul BA 10731 ?3I 4280 Our.nho* SP i0143j 22 b333 



ANALISE 



A Lenda da Gdvea 

noMSX 



Claudio Costa 



Escrever urn adventure pode ser 
uma tarefa divertida (programa- 
dores radicals chegam a consult 
ra la ate mais divertida do que 
jogar adventures). Mas. em um ou outro 
momento. a mesma tarefa pode se trans- 
formar num desafio. Especialmente se o 
objetivo for criar um jogo deste genero 
numa lingua tSo cheia de nuances como 
o portugues; com efeito, exige-se mui- 
to mais talento do programador nativo 
do que seus pares americanos, por exem- 
plo, para se desenvolver um sistema con- 
versacional eficiente com o jogador. 
Eventualmente nosso programador pode 
decidir que o seu adventure tambem de- 
ve ser grifico: e bom preparar um bule 
extra de cafe nesta ocasiSo, pois a partir 
de entao aquelas longas noites insones 
certamente se tomarao mais longas (e 
mais insones) ainda. E ate na undecima 
hora. quando bater o cansaco, nao se de- 
ve esquecer de um fato importante: e 
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natural que, antes mesmo de jogar, o 
usuano faca cnmparacSes com suas refe- 
rencias anteriores ao tema o que signi- 
fies que sem um enredo original e gra- 
ficos de impacto, toda esta diversSo te- 
ra poucas chances de contagiar mais al- 
guem alem do proprio autor. 

Como da para perceber, poucos 



Mapa do Parqua 
Nacional da 
Tijuca. no 
Rio de Janeiro, 
onde se desenro- 
la a aeffo do 
"lenda da Gd- 
vea". Os lo- 
cais sao verda- 
deiros.e o mapa 
pode ser visuali- 
zado na tela a 
qualquer instan- 
te. utilizando-se 
um comando do 

propria jogo. 
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produtos conseguem ser gerados com 
exito a partir de tao delicada alquimia. 
Os que conseguem, contudo, invaria- 
velmente alcancam reconhecimento e 
sucesso comercial. Nao e outro o caso 
da Lenda da C-dvea, de Luiz f ernandes 
de ^ | oraes, o legendario adventure gra- 
fico para TK90X/95 que agora esta ten- 
do uma vers3o em disco lancada para 
micros da linha MSX. 

Para quern ainda nao conhece a his- 
toria, este adventure se passa num cena- 
rio real: a floresta da Tijuca. no Rio de 
Janeiro. Ali se encontra a Pedra da Ga- 
vea. uma antiga formaca"o geologica mui- 
to querida pelos alpinistas da regi§o - o 
autor do jogo e um deles - e a qual fre- 
quentemente sao associados aspectos 
mi'sticos e curiosos. estranho formato 
desta rocha, vagamente semelhante as 
feicSes de um rosto humano. vem cha- 
mando a atencao de tantos quantos a 
observam atraves dos tempos, ja tendo 
servido de inspiraeffo para manifestacoes 
que va"o desde inscrip5es talhadas na pe- 
dra, cuja autoria e atribui'da aos feni- 
cios. ate um tema musical composto pe- 
lo ex-tecladista do grupo de rock pro- 
gressive Yes. Rick Wakeman - sem falar 
na inevitavel mencao no famoso livro 
de Erich von Daniken, "Eram os Deuses 
Astronautas?". 

E por falar em astronautas, existiria 
alguma verdade numa lenda que diz que 
aquela face teria sido esculpida por seres 
alien igenas, a fim de assinalar para uma 
equipe de resgate o local onde foi escon- 
dida uma nave avariada durante uma ex- 
pedicSo a nosso planeta? Se isto for ver- 
dade, estaria esta espaconave ainda es- 
condida em algum lugar dentro da mon- 
tanha? 
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"A LENDA. . ."NO MSX 

£ isto o que voce tera de descobrir 
jogando a "Lenda da Gavea", que como 
se ve, conserva o mesmo enredo do ad- 
venture original que fez sucesso no ZX- 
Spectrum. A versSo para o MSX foi con- 
cebida com o auxi'lio do Editor de Ad- 
ventures V4.0, de Renato Degiovani. o 
qual, dentre outras novidades, permite 
a selepa"o entre cinto tipos diferentes de 
layout para a construca*o da tela. A 
"Lenda" utiliza o segundo desses lay- 
outs, onde a ilustrapSo ocupa a parte 
central do terpo superior da tela, fican- 
do a metade inferior reservada para a 
visualizapSo das mensagens e a introdu- 
pa"o das frases do jogador. Os cantos la- 
terals do video exibem vinhetas relati- 
ves a situapffo do usuario num dado ins- 
tante do jogo. 

Com relapJo a versSo original do 
Spectrum, as principals diferengas ficam 
por conta dos grificos, que foram reela- 
borados com o Graphos PRO a fim de 
se ajustarem na"o somente ao novo for- 
mato da tela, como tambem aos recur- 
sos de video caractensticos do MSX. 
Foram tambem resolvidos alguns pro- 
blemas decorrentes do uso do editor 
GAC na versSo do Spectrum, como a 
acentuaca"o das palavras e o uso de ca- 
racteres da Imgua portuguesa, que no 
MSX se processam normalmente - tan- 
to no Expert quanto no Hotbit. Outro 
ponto que merece destaque e que a 
apresentaca"o. o relatorio fv'acAllister e o 
mapa da regiao vem agora gravados no 
mesmo disco do jogo: uma excelente pe- 
dida para os adventuremaniacosque.de 
tao ocupados com tantos misterios para 
resolver, naturalmente na"o conseguem 
se lembrar onde guardaram os indispen- 
saveis manuais. sistema ganhou ainda 
uma inedita funpSo HELP, que no en- 
tanto deve ser usada com moderapao. ja 
que o micro por vezes revela um humor 
um tanto instavel, alem de um discreto 
pendor para a pratica do merchandising. 

JOGO 

Apos o carregamento do jogo surge 
a tradicional tela de apresentapSo - que 
na"o deve ser saltada apressadamente, co- 
mo manda outra equivocada tradipa"o, e 
sim observada com cuidade, pois segun- 
do o autor ali se escondem algumas di- 
cas capazes de auxiliar na solupao do ad- 
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venture. Qualquer ajuda e bem-vinda, 
pois como seria de se esperar, esta solu- 
cao so sera alcancada mediante muito 
raciocmio e persistencia. De fato. chegar 
ate a Pedra da Gavea a fim de comepar o 
jogo aparenta ser uma tarefa banal - 
mas voce continuana pensando o mes- 
mo se soubesse que ha meia diizia de 
agentes da CIA (!) bem na sua cola ? 

Se voce conseguir chegar ate la, vai 
ter de enfrentar problemas como sede 
e fome (e, por que nSo dizer. a perver- 
sSo alimentar do computador, que inex- 
plicavelmente consegue gostar de jaca). 
Esta e apenas a primeira de muitas para- 
das indigestas; dentre outros problemi- 
nhas, voce ainda vai ter de evitar o ata- 
que de alguns insetos repugnantes e da 
famosa cobra que tanta dor de cabepa 
tern causado aos aventureiros do Spec- 
trum - vide as cartas a coluna Adven- 
tures deste revista. C sibilino of idio vem 
destilar seu veneno tambem na versao 
para o MSX, desafiando o jogador a en- 
contrar um meio de tira-lo de seu cami- 
nho. Vou adiantando que isto na"o e fa- 
cil. e que nessa hora vale tudo. ate mes- 
mo apelar para uma daquelas famosas 
solupSes "no grito". 

De qualquer maneira. e conveniente 
enfrentar estes percalcos com uma boa 



dose de galhardia. Quem perder a calma 
e for surpreendido xingando palavrSo se- 
ra" inapelavelmente remetido de volta 
para o comepo do jogo - embora o mi- 
cro veja este destempero apenas como 
uma humana "falta de originalidade", e 
na"o desconte os pontos ja obtidos. Me- 
nos pior. pois e natural que o jogador 
se sinta compelido a este tipo de desa- 
bafo, caso, por exemplo. venha a se per- 
der na selva da Tijuca (embora os grafi- 
cos sejam ta"o bonitos que vale a pena se 
perder uma vez por la. so de brincadeira, 
para ver as paisagens). E ja que falamos 
nisso, e prudente consultar o mapa an- 
tes de se decidir por uma direpSo na 
selva, pois as indipapSes encontradas pe- 
lo caminho reproduzem o ponto de vis- 
ta do observador e em determinadas cir- 
cunstancias podem nao coincidir com a 
orientapa*b geografipa (isto e uma dica). 

Ha ainda muitas outras surpresas. 
que na*o vou contar aqui para nSo di- 
minuir o prazer de descobri-las no jogo. 
Por outro lado h3 tambem alguns repa- 
ros a fazer: faltam mais vinhetas que 
acompanhem as diversas etapas do enre- 
do, alem daquela que mostra a cobra e 
predomina durante a maior parte da 
apa"o. Apesar da festa para os olhos, os 
ouvidos reclamam a ausencia de um te- 
ma musical, o qual inclusive ajudana a 
prender a atenpa"o na tela de abertura. A 
ajuda do mapa. embora inquestionavel, 
nSo e ta"o friendly assim: a regilo mos- 
trada e extensa, e como n5o existe indi- 
capSo da posipao ocupada pelo jogador, 
este se ve obrigado a continuar fazendo 
suas anotapoes no papel. Embora o au- 
tor tenha se empenhado em conservar as 
caracten'sticas basicas da versa"o para o 
Spectrum, na"o ha como negar que o jo- 
go no MSX apresente uma dinamica di- 
ferente, enriquecida pela inclusffo de 
novas situapdes. Uma vantagem inespe- 
rada. pois. para os usua'rios destas ma- 
quinas. 

Como ultima observapSo. nunca e 
demais lembrar que nos bons adventu- 
res at coisas nem sempre sa"o exatamente 
como aparentam ser, e que - como con- 
vem a um adventure nacional - alcancar 
mais rapidamente a solucao pode exigir 
uma justa dose de mali'cia. resto, e 
claro, fica por conta da imaginapao - 
o material, afinal. de que s3o feitas as 
grandes lendas. 
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Chegou no Brasil o ultima novlcidde em joystick. A a.uctlicl£icJo d& sous 
componont*»s (os mesmos usados om maqulnas do fllperama) garanle m£i- 
ciez na movimentacao om todas as dlrecjOes, absolute contlabilidade na 
hora do atlrar o oxtroma durabilidade. 

Garantia total do 3 mosos. 

Preco do lancamonto (valldo aponas ate dla 3 / 04'89): 

1 unidado — NCZ$ 60.00 

5 unidades — NCZS 250.00 

As dosposas postals (SEDEX) sao por nossa conta. 

Soliclto catalogo do jogos (gratis). 

Para adpuirlr envle cheque nominal ou \/alo postal (agenda Tatuape) a: 

Salzanl Informatica Ltda. - Praca Heltor Levy 30 - Tatuape - Sao Paulo 

S.F*. - CEP: Q331 6 - Fono (OH) ^9ep»oi r^ 
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Som estereo com 

quatro canais, excelente 

resolucao grafica, 

memoria RAM de ate 9 Mb, 

recursos de multitarefa, 

total compatibilidade com 

o IBM-PC, software de 

alta qualidade e, ainda por 

cima, facil de operar. 

Parecia impossivel a um 

so micro reunir 

tantas qualidades 

— ate a Commodore lancar 

o AMIGA. 




AMIGA 

A DIMENSAO DO IMPOSSIVEL 



Luiz Fernandes de Moraes 



Quando a empresa canadense 
Commodore, ja" famosa pela 
qualidade dos micros VlC-20, 
64 e 128, resolveu lancar no 
mercado o microcomputador AMIGA, 
ela certamente ja previa o sucesso da 
sua iniciativa. Mas o que ela nao sabia 
6 que este sucesso ultrapassaria as suas 
projecdes mais otimistas e conduziria 
o AMIGA a posica"o impar de ser, 
atualmente, a melhor relacSo custo/ 
benefi'cio em termos de microcomputa- 
dor pessoal. 

Essa afirmaca"o, que parece ter 
sido tirada de um folheto de propagan- 
da do AMIGA, e" fruto da pr6pria 
realidade: por 580 d6lares o AMIGA 
500 (CPU com drive de 3,5 polegadas 
e mouse) coloca a disposicSo de qual- 
quer usua>io, recursos que parecem 
ter sido concebidos a partir da analise 
do impossi'vel. 



Como se na"o bastasse a excelente 
resolucao grafica e o som estereo 
com quatro canais, a Commodore 
cunhou uma express3o fantSstica, que 
chocou os mais desavisados, ao classi- 
ficar o AMIGA como "the real first 
multi-tasking home computer", isto 
e, o primeiro microcomputador domes- 
tico realmente multitarefa. 

PretensSes a parte, a verdade e que 
o AMIGA se tornou um verdadeiro 
rnarco da microinform^tica mundial, 
ao trazer para qualquer ambiente, 
quer seja dom^stico ou profissional, 
recursos ate entao presentes apenas em 
computadores dedicados, especialmente 
no campo da tecnologia de video e de 
4udio. 

Mas para quern se encontra no Bra- 
sil e portanto distante da realidade da 
informatica mundial, fica no ar uma 
certa perplexidade. Afinal, quern i 



realmente esta maquina chamada AMI- 
GA? 

DE MAOS DADAS COM A 
TECNOLOGIA 

Em primeiro lugar, o AMIGA foi 
o microcomputador que se utilizou 
mais apropriadamente da tecnica de 
interface iconografica com o usuario, 
lancada pela Macintosh. Praticamente 
todos os programas que rodam no 
AMIGA se utilizam do mouse, incluindo 
o WORKBENCH, o seu sistema opera- 
cional. 

Isso torna a maquina extremamente 
amigavel como o nome nos faz supor 
e, a m'vel de operacSo, incrivelmente 
simples. Isso se traduz no fato de que 
qualquer programa pode ser facilmente 
utilizado pelo usuario final que, se 
atento, pode ate mesmo dispensar a 
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leitura do manual de operacao. 

A ni'vel de configuracSo, a Commo- 
dore teve a ousadia de lancar tres mode- 
los diferentes: o AMIGA 500. AMIGA 
1000 e o AMIGA 2000, cada qual visan- 
do uma faixa de publico especi'fica, 
dividida basicamente pelo seu poder 
aquisitivo. 

O AMIGA 500 vem com 512 Kb de 
memoria RAM, sendo facilmente expan- 
dido para 1 Mb de memoria. O AMIGA 
1000 vem com 256 Kb, permitindo 
expansao para 512 Kb de memoria. O 
AMIGA 2000 ja vem com 1 Mb, poden- 
do ser expandido para ate 9 Mb de 
memoria RAM. 

Essa diferenca entre o AMIGA 
1000 e os outros e explicada pelo fato 
de que o AMIGA 1000 era o projeto 
original da empresa AMIGA Inc. Este 
projeto foi comprado pela Commodore, 
que manteve as suas caracterfsticas 
originais e lancou o AMIGA 500 e o 
AMIGA 2000, com uma se>ie de melho- 
rias. 

UMPCCOMOBRINDE 

O AMIGA 2000 possui varios slots 
divididos em slots de AMIGA, slots de 
PC e um slot compartilhado AMIGA/ 
PC. Existe no mercado uma placa emu- 
ladora que compatibiliza totalmente o 
AMIGA com o PC. A compatibilidade 
nao se da apenas a ni'vel de arquivos 
como no MSX, mas sim a ni'vel de 
arquivos e programas. 

Essa placa chamada BRIDGE BOARD 
ja vem com o processador 8088, com 
640 Kb de memoria e drive de 5 1/4". 
Colocada no slot compartilhado a PC 
BRIDGE BOARD permite que o AMI- 
GA 2000 rode qualquer programa do 
PC sem perder as suas caracterfsticas. 
Atraves dos recursos de multi-tasking, 
o usuario pode abrir uma janela para 
rodar um programa de PC e outra para 
rodar um programa de AMIGA. 
processamento 6 SIMULTANEO e em 
REAL-TIME, sem perda de velocidade. 

Alem disso o usuaVio pode colocar 
qualquer placa de PC nos slots de PC 
do AMIGA 2000, que ela exercera 
exatamente a funcao a que foi destina- 
da, como se o AMIGA fosse apenas mais 
um PC compatfvel. Nao bastasse esse 
brinde, ]i existe a AT BRIDGE BOARD 
que coloca um AT nas m§os de todo 
possuidor do AMIGA 2000, por uma 
fracSo do custo de um AT compatfvel. 

Muitos usua>ios ortodoxos do PC 
diriam que ainda falta um pequeno 
detalhe para ter um PC de verdade nas 
maos: o disco rfgido. O observacSo 
seria correta se n3o existisse a empresa 




Supra Corporation, que fabrica e 
comercializa discos rfgidos externos 
para o AMIGA, com memdria de 20, 
30, 49, 60, 120 ou 250 Mb: membria 
para ninguem botar defeito. 

Infelizmente o AMIGA 2000 e o 
unico da serie a permitir a emulacSo de 
um PC por hardware - nem tudo 6 
perfeito. Para os outros modelos resta 
a emulacSo por software atraves do 
programa PC Transformer da Simile 
Research. Embora essa alternativa conti- 
nue permitindo a execucio de virtual- 
mente tudo o que existe para PC, o 
problema se traduz em perda da veloci- 
dade. 

Testado pelo SI do Norton Utilities, 
o PC Transformer acusou apenas 1051 da 
velocidade de processamento de um PC, 
embora o programa tenha suposto que 
o processador fosse um NEC V-20, 



que e bem mais rapido do que isso. 
Essa velocidade praticamente inviabiliza 
a maquma para o processamento de 
informacSes mas permite a criaqSo, 
desenvolvimento e teste de programas 
que serao executados em outro ambien- 
te. 

curioso £ aue o ATARI ST, com 
o mesmo clock — 8,7 Mhz - e o mesmo 
processador, possui um emulador por 
software que di 130"* da velocidade 
de um PC. Das duas, uma: ou o emula- 
dor de PC da Simile e muito mal feito, 
ou a velocidade baixa faz parte de um 
acordo com a Commodore - o que 6 
mais prov^vel — para forcar a venda do 
AMIGA 2000 para os usua>ios que 
pretendam se utilizar da biblioteca de 
software do PC. 

Mas mesmo assim ainda e uma gran- 
de vantagem quando percebemos que 
por 580 dolares, qualquer possuidor de 
um AMIGA 500 esti apto - pelo menos 
em hardware - para cnar qualquer 
coisa para o PC. 

ULTRAPASSANDO O MACINTOSH II 

Em lermos de arquitetura interna o 
AMIGA trabalha com o microprocessa- 
dor 68000 da Motorola, o mesmo do 
Macintosh, atern de outros 4 co-proces- 
sadores: o FAT AGNUS que controla a 
comunicac§o entre todos os micro- 
processadores, o GARY que controla os 
acionadores de disco, o PAULA para o 
processamento de som e o DENISE 
para o processamento de vfdeo — 
batizar processadores e uma caracte- 
rfstica do mercado externo. 

Embora o Macintosh II use o mes- t> 




Amiga 500 em configuracAo standard 
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mo tipo de interface homem/m^quina 
d'cones e mouse) e possua o mesmo 
microprocessador, ele perde o AMIGA 
logo de sai'da devido a aus§ncia do 
multi-tasking, isto e, nao e possi'vel 
rodar no Macintosh mais de um pro- 
grama por vez. 

AI6m disso existe a questSo da 
resolucao grSfica do Macintosh e o seu 
preco. Com relacao a resolucSo, o Mac e 
o AMIGA podem se tornar equivalentes, 
tanto em preto e branco quanto em co- 
res. Mas quanto ao preco, nem e" preciso 
falar muito. O AMIGA 500, com expan- 
sa"o de 512 Kb e monitor, custa aproxi- 
madamente 1000 dolares, enquanto o 
Macintosh II vai muito aldrn disso, 
chegando mesmo a se constituir em 
uma pequena fortuna. 

AMIGA 6 uma mSquina "aberta", 
o que permitiu que outras empresas 
criassem uma s6rie de perifeVicos para 
tornS-lo imbati'vel. Ja" o mesmo na"o 
acontece com o Mac, o que restringe 
consideravelmente as suas aplicac5es. 
Outro fato 6 que o seu sistema opera- 
cional 6 extremamente dependente do 
mouse, pois s6 existe a interface icono- 
graTica, o que traz alguns problemas; 
ja o AMIGA permite input tambe'm por 
teclado, como o PC. Para quern n§o 
sabe, o Mac s6 ejeta o disco por softwa- 
re - nao existe essa possibilidade no 
acionador. Em caso de falha o disquete 
fica- "trancado", e s6 sai ap6s a maquina 
ser desmontada com o auxflio de 
ferramentas que so a Apple possui. 

Mas se o Mac perde nesses pontos 
ele ainda consegue ganhar - por enquan- 



to — na qualidade dos softwares para 
desktop publishing. Isso nao seria ne- 
nhuma novidade, pois ale"m do Mac 
ter sido criado antes do AMIGA, ele 
foi basicamente desenvolvido para atuar 
nessa a>ea. Mas o Mac que se cuide, pois 
foi recentemente lancado para o AMI- 
GA o programa PROFESSIONAL PA- 
GE, cujas caracterfsticas sao mais do 
que suficientes para desbancar o Mac 
neste seu ultimo reduto. 

AMEDIDACERTA EM 
SOFTWARE 

Em termos de software, existe para 
o AMIGA basicamente tudo o que ha" 
para o PC, sem contar a propria biblio- 
teca do PC. Existem gerenciadores de 
bancos de dados como o_ Superbase, 
que permite al6m dos bancos tradicio- 
nais, a criacao de um banco de imagens 
de excelente resolucao; planilhas como a 
Maxiplan, que traca va>ios tipos de 
graTicos simultaneamente, a medida 
em que os dados sa"o alterados, e proces- 
sadores de texto como o Pro Write 2.0, 
que permite a montagem de texto e 
ilustracao, simulando um sistema de 
desktop publishing. 

A questSo da acentuacSo em 
portugues nSo 6 problema para o AMI- 
GA, uma mSquina que chega at6 a pos- 
suir versao com teclado e manual em 
braille para o uso por deficientes visuais. 
Todos os acentos podem ser facilmente 
escritos em qualquer programa — at6 
mesmo no DOS. Eles sao obtidos 
atrav^s de uma combinacSo de teclas 




Fuses de construcdo de um s6lido com o Sculpt 3D 



fScil de memorizar: a tecla ALT em con- 
junto com as teclas F (acento agudo), 
G (erase), H (circunflexo), J (til) e K 
(trema). ALT+F+A resulta em um "A". 

numero de programas de cada ti- 
po e bem mais variado do que os poucos 
exemplos mencionados. Nao faltam nem 
os integrados como o The Works, com 
processador de textos, planilha, banco 
de dados, protocolos de comunicacSo e 
utilitdrios de impressSo. 

Mas e na a>ea do som e da imagem 
que o AMIGA abre novos horizontes e 
surpreende ate o usuSrio mais pragmSti- 
co. O editor musical Sonix II, ale'm 
da emissSo de acordes atraves da pres- 
sao de vdrias teclas do micro, como num 
instrumento de verdade, permite a com- 
posicao em partitura de qualquer tipo 
de musica, incluindo a percussSo. A 
quantidade de instrumentos que o So- 
nix II Simula e bastante ampla e qual- 
quer musica nele criada pode ser utiliza- 
da como abertura de um programa ou 
trilha sonora de uma animacSo. 

Em materia ae animacSo de solidos, 
o Videoscape 3D permite a realizacSo de 
praticamente qualquer vinheta ou simu- 
lacSo para a utilizacSo em produpfies 
de vfdeo. E 6 exatamente na a>ea do 
video que reside o maior potencial do 
AMIGA. 

THE REAL FIRST VIDEO 
PRODUCER 

Devido a sua arquitetura aberta e ao 
potencial do seu processador de video, 
o AMIGA inspirou um grande numero 
de fabricantes de perife>icos e produto- 
res de software. £ gracas a isso que, em 
se tratando de producao de vfdeo, o 
AMIGA apresenta uma serie de facilida- 
des e ferramentas jamais reunidas em 
uma so maquina. 

Existem geradores de sincronismo 
— genlock — dos mais variados fabri- 
cantes; digitalizadores como o Digiview 
para imagens planas e o Frame-Grabber 
para imagens geradas por um videocas- 
sete; programas como o Video Titler, 
TV Text, TV Show, Sculpt 3D, The 
Director e o \& mencionado Videoscape 
3D, al£m de editores grdficos como o 
Deluxe Paint, o mais famoso. 

Uma das maiores comodidades, e 
que comprova a seriedade da Commodo- 
re, foi a padronizaca"o de arquivos. As 
telas graTicas obedecem a um unico 
padrao. o IFF — Interchange File 
Format. Isso significa que qualquer 
tela pode ser carregada por qualquer 
programa, independente de ter sido 
criada nele ou nao. Dessa forma surge 
uma versatilidade inigualdvel, pois todos 
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os programas gr3ficos contribuem, cada 
um com as suas particularidades, para 
produzir um unico grifico que acaba 
atingindo um alto grau de qualidade 
artfstica. 

Esse padrSo de arquivos se estende 
para o som digitalizado e as animacSes. 
De acordo com o padrao, um arquivo de 
animacSo nao cont^m os diversos 
frames que a compoem, mas sim as 
diferencas entre um frame e outro. S6 
quern possui Winchester e que pode 
gravar uma sucessSo de frames, ja que 
isso resulta em um arquivo de propor- 
c5es imensas. 

Com todas essas facilidades fica 
f3cil perceber por que um grande nume- 
ro de produtoras de vfdeo de outros 
parses ja considera a aquisicao de um 
AMIGA - de preferencia o AMIGA 
2000 - como um passo inevitivel para 
quern tern de oferecer o m3ximo de ser- 
vicos e qualidade, em mercados altamen- 
te servidos e competitivos. 

A HORA DA DIVERSAO 

Com um potencial graficp desse 
quilate, seria impossfvel que o AMIGA 
n3o apresentasse uma colecSo de jogos 
de dar inveja 3s mais avancadas arcade- 
machines da TAITO. A combinac3o 
gr5ficos/mem6ria/som envolve de tal 
maneira o jogador que fica diffcil atd 
para os profissionais, nao possuir um 
bom numero de jogos para aqueles 
momentos em que e preciso veneer o 
stress. 

Imagine uma corrida de F6rmula 1 
com som reali'stico. jogada com a visao 
do proprio piloto, ou um adventure 
animado onde os personagens falam e 
gritam de dor quando atingidos por um 
infortunio. Jogos aparentemente simples 
como o futebol americano tornam-se 
verdadeiras superproduc5es, com deta- 
Ihes incri'veis como o apresentador 
da TV ou o reporter de campo. 

Ate" mesmo o Pac-Man foi revisto 
e recriado em 3D nessa mdquina que 
possibilitou uma nova dimensao em di- 
versoes eletronicas. Jogos tradicionais de 
tabuleiro, al6m da vers3o se>ia, com gr3- 
ficos impeciveis, possuem versoes comi- 
cas como o xadrez onde as pecas sao fi- 
guras humanas que, quando confronta- 
das, resolvem a questSo na base do 
"tabefe". Simplesmente hilariante. 

A realidade 6 que, com a qualidade 
dos seus jogos, o AMIGA fecha o ciclo 
e se torna um micro singular, feito n5o 
so para ser guardado do lado esquerdo 
do peito. como tambem para ser colo- 
cado em lugar de destaque na mesa de 
trabalho de qualquer usuario. I 



Os usuarios brasileiros 



Como toda maquina bem sucedida 
no mercado, o AMIGA nao tern frontei- 
ras no que diz respeito a fSs apaixonados 
e usua>ios convictos. O Brasil, a despeito das 
dificuldades, nab constitui umaexcecab. Dois 
usuarios de AMIGA, uma maquina que \6 
super:! 100 unidades em uso somente no Rio 
de Janeiro, resolveram dar o seu testemunho 
sobre o que eles consideram um microcom- 
putador insuperavel. 

Jose Luiz Oliveira. universitdrio. possui 
uma AMIGA 500 com expansao e dois drives 
e vem realizando profissionalmente uma sene 
de aberturas para producoes de vfdeo. Com a 
palavra o prof issional : 

"A grande forca do AMIGA 6 o vfdeo. 
Voc8 tern de tudo em termos de perifdricos e 
muito software. Fontes de letras, editores 
graficos. editores de ammaca'o. etc. Para 
vfdeo eu acho que realmente nab existe outro 
computador. 

O Macintosh II foi lancado pela Apple 
para tentar competir nessa area, mas ele 6 
tab mais caro que 6 facilmente "batido" pelo 
AMIGA 2000. Macintosh pode ser um pou- 
co mais rapido em virtude do 68020, mas se 
voce tern o AMIGA 2000 com a placa do 
68020 ou a placa que j.1 existe com o 68030, 
ele fica bem melhor que o Macintosh. 

O profissional tern uma infinidade de 
alternativas de software e hardware, enquanto 
que para o Mac II so existe versab 'beta" de 
programas para vfdeo. isto t. versoes que 
ainda nao estab prontas. Praticamente nao 
existe programa pronto nessa area. S6 promes- 
sas e "vaporware". O AMIGA tern tantos 
programas que vdrios ]i se tornaram de 
domfnio publico, desde editores de fontes 
ate editores de formas. 

A Commodore fornece esquema para 
qualquer empresa que queira fazer o seu 
genlock, exatamente n oposto da Apple, que 
gera uma sene de queixas dos fabricantes por 
ser uma miquina fechada e cheia de segredos. 
E" aquele estilo do Steve Jobs, que cria uma 
maquina que so roda o que ele faz, como 6 o 
caso desse novo computador, o NEXT. 

Para quern nab quer criar nada, tudo 
bem! Mas para um fabricante de perifdricos 
ou para um produtor de soft, a maquina 
acaba sendo uma boa porcaria. Para fazer 
alguma coisa voce tern que se ligar a Apple, 
e ela vai deixar voce realizar seu projeto ou 
nao Ja com AMIGA e diferente. Se eu quiser 
fazer um digital izador meu. eu faco. pois 
mesmo aqui no Brasil eu tenho todas as 
informacoes. 

Mas o AMIGA nao 6 apenas melhor que 
o Apple. Outro dia eu fui ver um ATARI 
1040 e o unico programa de que gostei foi 
o emulador de PC. O resto 6 uma "bomba". 
Eu acho o Atari uma porcaria de computador. 
Ate mesmo a pessoa que comprou estava 
frustradfssima, pois tinha comprado o micro 
para trabalhar com vfdeo e atd hoje o Atari 
nab tern nenhuma safda de video: ele so tern 
salda para o monitor dele, da Atari, e mais 
nada. 

Mas o que me decepcionou mesmo foi o 
som: uma droga. Inferior ao do Commodore 
64. Realmente nada vence o AMIGA." 

A.M.F., hobbista, possui uma AMIGA 
500 sem expansao e TV a cores nacional 



adaptada para RGB. Com o temor de possf- 
veis problemas por possuir um micro nao 
legalizado, A.M.F. pediu para nab ser divul- 
gado o seu nome. 

"Como computador 6 muito facil de 
usar, realmente moleza. Em termos de recur- 
sos graficos. nab da para comparar. £ incom- 
paravel! Eu acho excelente. Nunca tinha 
visto uma coisa dessas. Ja vi PC com placa 
tal, naquelas FENASOFT da vida, que nab 
chegava aos pds do Amiga. VooS tern que 
ver que o AMIGA custa 500 dolares. Pelos 
recursos que ele tern, com 6.000 dolares 
vooS nab equipa um PC para fazer o que o 
AMIGA faz. 

Alem disso tern programas de todo tipo, 
que chegam aqui no Brasil por 5 dolares o 
disco, e que se proliferam atraves de copiado- 
res como o Marauder II. O proprio copiador 
6 uma coisa bonita, bem elaborada. 

O AMIGA 2000 e bem superior ao 500, 
mas tudo o que pode ser feito nele tambeYr 
pode ser feito no 500. Are a questab do: 
slots que o 500 nab tern pode ser suprida 
por uma placa chamada Bus Expand. Com 
ela o 500 pode conectar 4 places de AT. 4 
de XT e algumas de AMIGA. Af voce roda 
tudo. 

Segundo uma reportagem que eu li numa 
revista do AMIGA, existe uma placa com o 
68030. o full 32 bits da Motorola e um co- 
processador tambem da Motorola que deixa o 
AMIGA 2000 quarenta vezes mais rapido que 
um AT e cinco vezes mais rapido que um 
VAX, rodando com dock de 25 Mhz. Ja 
pensou o que 6 isso? Para quern trabalha com 
CAD, a velocidade de criacab de graficos e 
fant£stica. 

Nab da para comparar com nada que 
exista por af. Falam muito do MSX 2, mas 
ele tambdm nab dS para a safda. A quantidade 
de software do MSX 2 e muito menor, seu 
potencial grafico e inferior e ainda por cima 
e muito mais caro que o AMIGA. O MSX 
2 digitaliza imagens mas nab tern como proces- 
sd-las realmente, voce nab trabalha direito 
com essa imagem e nao consegue ter qualida- 
de profissional em um trabalho de vfdeo. Eu 
nunca vi um software bom para MSX 2. 

que eu acho 6 que os projetistas do 
MSX 2 nab fizeram um micro complete O 
som 6 aquele "sonzinho", que para ser 
MIOIado precisa de coisas que ainda nab fo- 
ram feitas para a maquina. O MSX 2 eu acho 
que e um videogame de luxo, pois o numero 
de aplicativos e muito baixo e a quase totali- 
dade dos programas que existem para ele 
sao jogos. 

O problems e que o publico brasileiro 
estd muito direcionado para o MSX. Ouviram 
falar em MSX 2 e disseram: 6 a maquina que 
eu vou ter! O que nab sabe e que vai pagar 
muito mais caro por um computador podendo 
ter outro muito melhor. Eu. por exemplo, 
nem conversei: vendi meu MSX 1 por 600 
dblares e praticamente nab gastei nada mais 
para ter uma AMIGA. 

Tern um boato de que a Gradiente vai 
lancar o MSX 2 no Brasil com um preco 
equivalente a um milhab e setecentos mil 
cruzados novos. £ brincadeira... Quern ia 
viu um MSX 2 esta' querendo comprar um 
AMIGA." 
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C: 

de volta para o futuro 



Ellas de Ollvelra 



Na revista no 82 falei sobre a 
produtividade na construcao de 
Software. Ali mencionei a ne- 
cessidade de se possuir ferra- 
mentas adequadas para um desenvolvi- 
mento rapido de programas. 

Uma dessas ferramentas, e das mais 
uteis, e uma biblioteca para formatacao 
de tela. Existem vdrias destas bibliotecas 
no exterior. Aqui no Brasil, uma empre- 
sa carioca desenvolveu o FORMS, que 
e muito simples de se usar. No FORMS 
podemos definir novos tipos de dados, 
como por exemplo: 

STRING (nome, 30, st-cliente.nome); 
GENERICO (telefone, "(999)999/9999", 
st-cliente. telefone); 

Nestes dois exemplos criamos duas 
novas variaveis: nome e telefone. A 
struct st-cliente foi usada como I/O com 
o arquivo em disco. Uma coisa impor- 
tante a se notar e a ma*scara existente no 
segundo exemplo: esta ma"scara serviri 
de filtro na hora de leitura do campo, 
ou seja. aparecerSo na tela os parenteses, 
a barra e o pr6prio sistema FORMS se 
encarregara de aceitar apenas numeros 
nos locais onde existe o "9". 

Outra ferramenta tambem de gran- 
de utilidade e um gerenciador de regis- 
tros. MAIS (Metodo de Acesso Inde- 
xado e Sequential), desenvolvido pela 
mesma empresa carioca, e um poderoso 
indexador de registro, possibilitando a 
indexacflb por diversas chaves. A indexa- 
ca"o contudo na'o impossibilita o acesso 
sequencial aos registros. 

Existem no MAIS funcfies de acesso 
e pesquisa as chaves de indexapao tais 
como iread ( ), ifirst ( ), inext ( ) e ou- 



tras. Com estas funcfies, dada uma cha- 
ve, e retornada a posicao fisica no ar- 
quivo de dados. Sabendo a posica*o fisi- 
ca. basta usarmos as funcdes dread ( ). 
((first ( ), dnext ( ) e outras para usar- 
mos e abusarmos dos dados. 

FORMS + REPORT-C 

Ora, se tenho uma ferramenta para 
formatacao de tela, outra para manipu- 
lacao de registros, poderiam dizer al- 
guns: "0 COBOL tern tudo isto e muito 
mais!" 

Foi pensando neste "muito mais" 
que resolvi voltar ao passado para bus- 
car solugfies para o futuro. Pesquisei em 
literaturas a respeito de COBOL a fim 
de aferir o "poder" do REPORT WRI- 
TER existente nesta que foi a segunda 
linguagem de alto ni'vel a ser criada 
(1958). 

Geralmente se usa como argumento 
para a na'o utilizacSo de linguagens mo- 
dernas como "C". o fato destas na'o se- 



rem proprias para o uso comercial. 

Para acabar de vez com este mito 
de que linguagens como "C" na'o s3o 
proprias para o dia-a-dia de manipula- 
ca"o de arquivos e impressao de relato- 
rios complexos, e que desenvolvi mais 
uma biblioteca: o REPORT-C. 

O REPORT-C e um conjunto de ro- 
tinas em forma de funcfles "C", capaz 
de oferecer tudo o que o REPORT 
WRITER do COBOL oferece e muito 
mais. 

O QUE £ REPORT WRITER? 

Para os leitores que nSo estao fami- 
liarizados com esta questa"o ou mesmo 
para aqueles programadores COBOL 
que se gabam por usarem uma lingua- 
gem tipicamente comercial e nSo uti- 
lizam o unico recurso de grande poder 
desta (o REPORT), descreverei em pou- 
cas linhas o que se pode obter com o 
uso desta ferramenta. 

REPORT e uma SECTION exis- 



Ci lenxe : xxzzx/././.xxxx/.xxxxxxxxxxxxxxxxx 

Endereco :xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx.\xxxxxxxxxxxxxxx . 

Bdirro .xxxxxxxxxxxxxxxx Estddo :xxxxxxxxxxxxxxx UF. :AA 

Telefone : 999/99*^ 

Vencimenco : 99/99/99 Valor i 9.999.99 

HJStOriCO xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 



Figura 1 - Liyout di tela dt antradi da dadoi. 
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NOME 


TELtrONE 


verrc iroen to 


valor 


xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 


999/9999 


99/99/99 
99/99/99 

99/99/99 


9 . 999 . 99 
9 . 999 . 99 
9 . 999 . 99 


NOME 


TELEFONE 


venciaento 


vaior 


xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 


999/9999 


99/99/99 
99/99/99 
99/99/99 


9.999.99 
9.999.99 
9.999.99 






TOTAL : 


9 . 999 . 99 



Figura 2 - Layout da lutagam do cadaitro Mm total a com total. 



tente dentro da DATA DIVISION, onde 
de forma declarativa e especificado o 
"jeitSo" do relatorio. Nesta secao digo 
quais os campos de quebra, oo seja. os 
campos que quando os seus valores fo- 
re m alterados provocarSo a impressa"o de 
subtotals, se for campo de totalizacfies. 

Existem apenas tres funpdes para 
realizar efetivamente a impressJo do 
relatorio: INITIATE, o GENERATE 
o TERMINATE. Com apenas estas tres 
funcSes se constroem complexos relato- 
riosem COBOL. 

Para exemplificar proponho o se- 
guinte programs: 

Freqiientemente em sistemas de 
Contas a Pagar ou a Receber, necessita- 
mos de informacSes a respeito de um 
determinado cliente. Por exemplo, po- 
demos estar interessados no nome do 
cliente, telefone e sua conta a pagar. 

Desta forma e necessario que man- 
tenhamos um cadastro dos clientes 
com suas di'vidas para podermos pesqui- 
sar e gerar relatorios adequados. Enta"o, 
para termos esta informacao o mais ri- 
pido possi'vel, precisamos dos seguintes 



dados: 

- Nome do cliente; 

- Endereco para correspondencia; 

- Data do vencimento; 

- Valor da conta. 

Para dar uma noca"o do layout da 
tela de entrada de dados, veja a figura 1 . 

Nao me preocuparei aqui em deta- 
lhar o modode cadastramento. pois nSo 
e o objetivo deste artigo. 

Um dos relatorios necessarios e o de 
listagem do cadastro. Este relatorio tern 
o layout mostrado na figura 2. 

Um detalhe a se observer e que. 
como um cliente pode possuir mais de 
uma conta, mais de uma linha estara 
sendo usada para a impressSo destas 
contas. nome do cliente e telefone, 
uma vez impressos, nSo necessitarJo de 
repeticSo nas demais linhas. Este layout 
no REPORT WRITER do COBOL fica- 
ria como na listagem 1 . 
Nota: A clausula GROUP garante que o 
item so sera impresso na primeira vez 
que ocorrer. 

A PROCEDURE DIVISION ficari 



da seguinte maneira: 

PROCEDURE DIVISION 

OPEN INPUT ENTRADA OUTPUT AKOHEL 

IMITATE RELATORIO. 
LER. READ ENTRAl'A AT END OO To rlH. 

GENERATE UtTALHE. 

GOTO LER. 
rm. TERMINATE RELATORIO 

CLOSE ENTPAbA AROHEL 

STOP RUN. 

Bastante reduzida a PROCEDURE 
DIVISION, na"o concordat" Observe tarn- 
bem que os detalhes do relatorio n§o es 
ta"o na parte procedural do programa e 
sim na parte declarativa. 

Um programa para fazer exatamen- 
te o mesmo, utilizando a linguagem C, 
ficaria do seguinte modo: 



RD 


1 CADCCAlho > 




1 ia. 


'LiatAOca pata ver if icacao" 




I 70. 


"Pa^ioa - 1. 




77. 


paoi&a i . 




01. 


"\n' 1 . 




1 70. 


"cl i€ne«" i . 




)!. 


- T*leror.e' 1. 




I 45. 


■venciBento" ' . 


1 ; 


60. 


•Valortn" i 


DETALHE 


( aetlinnj 1 




1 01. 


lcli«n<«. NULL 1, 




IS. 


Ltrlefone. NULL <. 




c «6. 


tvenciacnto. NULL 1, 




CO. 


EV< lor. NULL I 



relato. 10 i > 



relator. o i \ 
I 

imtu!' ' cabecalho. de Minna » . 
read ( reoistro ) . 
WMI* l HOT tOI> t 
I 

generate ( cafieci.no. deti.nna > 
read i registro i 

'.erainate i detlinha . rodape i 



mesmo comentario feito para o 
codigo COBOL, faco agora para o eddi- 
go em C, isto e, os detalhes do relatorio 
na*o esta*o na parte procedural do pro- 
grama, e sim na parte declarativa 

Suponhamos agora, que na"o apenas > 



CHEGOU O CLUBE DE SEUS SONHOS... 




Caixa Postal 3021 - Cep: 30130 
Belo Horizonte - MG 

Tel.: (031)221-1368 
Horario comercial 



Una-se ao melhor e mais novo Clube de usuArios do Apple no Brasil. 

Oferecemos: 



• Uma disqueteca de 250 megabytes 
com as ultimas novidades emjogos e 
utilitirios. Programas com 
documentacao. 

• Mensalmente, os softwares recent- 
lane ados no exterior. 

• Servicos de regravacao e atualizacao 
deversaogritis. 

• Exclusive revista mensal em disquete 
com malarias ineditas e as novidades 
domomento. Classificados e 
assinaturas gratis aos associados. 



• Profissionais altamente especializados 
a sua disposicao para resolucao de 
duvidas. 

• Contatoscomoutrosusuariosdo Apple. 

• E principalmente, aquele apoio que Ihe 
faltava. 

Alem de diversas outras 
apple-surpresas Escreva-nos 
para maiores informacoes. 



OBS.: Apple inclui os micros TK300G7/e, Exato, Unitron, Craft, 
Milmar, Dismac, IIGS e outros. 



queiramos a listagem das contas, mas 
tambem o calcuio dos totais finais. 

Aqueles que nao fazem uso de fer- 
ramentas como as citadas acima encon- 
trarffo uma certa dificuldade para modi- 
ficar o programa. f: que sem usar um 
REPORT o programador teria que re- 
lembrar da logica do relatorio para, de 
pois de entendida, modificar no local 
apropriado a fim de obter o novo rela- 
torio. Isto pode levar dias! 

layout ficaria basicamente o mes- 
mo. com apenas o acrescimo de uma li- 
nha para colocar os totais finais do 
cliente apos a impressSo da ultima con 
ta (figura 2). 

Com esta modificaca"o o programa 
em C ficaria da seguinte forma: 

RD ( cabtcalho ) 



LISTAGEM 1 



Liacaoen para verif icacao" 
Pagina* I . 



I l 



r 28. 

I 70. 

I 77, pjgir.j I, 

I 01. -\n" I, 

I 70. -Cliente" I, 

I 35. "Telefone - I 

I 4S. "VtnclMnco" 

l 60. "valor\n" I 



I SO, Itotfinali 



DETALHt c detlinha ) 



i 01. icliente. NULL i. 
I 3S, ttelefont. NULL I. 
I 46. ivencisento. NULL l. 
I 60, iv* lot. total I 



relatorio ( 1 ; 



I 

relatorio ( 1 

I 

initiate ( cabecalho. detlinha I : 
read ( regiatro ) i 
while ( NOT EOF ) 
i 

generate f cabecalho. detlinha > 
read ( reoietro ) ; 
I 
termnate * detlinha. rodape »: 



REPORT SECTION 


RD RELATORIO 


PAGE LIMIT 60 LINES 


FIRST DETAIL 5 


CONTROLS ARE NOME, TELEFONE. 


01 CAB TYPE IS PACE HEADING. 


02 LINE NUMBER IS 1. 


05 COLUMN NUMBER IS 026 PIC x(25) VALUE 

'LISTAGEM PARA VERIFICACAO" . 

05 COLUMN NUMBER IS 070 PIC X(6) VALUE 'PAGINA'. 

05 COLUMN NUMBER IS 077 PIC 999 SOURCE PAGE_COUNTER. 


02 LINE NUMBER IS 3. 


05 COLUMN NUMBER IS 07 PIC X(7) VALUE 'CLIENTE'. 
OS COLUMN NUMBER IS 35 PIC x(8) VALUE 'TELEFONE*. 
05 COLUMN NUMBER IS 45 PIC xilOl VALUE ' VENCIMENTO' . 
05 COLUMN NUMBER IS 60 PIC x<5) VALUE 'VALOR'. 


01 DETALHE TYPE IS DETAIL LINE NUMBER IS PLUS 1. 


03 COLUMN NUMBER IS 01 GROUP INDICATE PIC X(30) SOURCE CLIENTE. 
03 COLUMN NUMBER IS 35 GROUP INDICATE PIC 999/9999 SOURCE TELEFONE. 
03 COLUMN NUMBER IS 46 PIC 99/99/99 SOURCE VENCIMENTO. 
03 COLUMN NUMBER IS 60 PIC 9.999.99 SOURCE VALOR. 



CONCLUSAO 

Como se pode notar, a parte proce- 
dural em nada mudou, o que e muito 
bom. O fato de se transferir toda a com- 
plexidade de um relatorio da parte pro- 
cedural para a parte declarative, torna o 
programa bem mais facil de ser modifi- 
cado. Modificabilidade 6 uma caracterfs- 
tica a ser alcancada por um programa 
que deva ter uma boa qualidade. 

O uso do REPORT-C dara" ao pro- 
gramador um ganho muito grande em 



sua produtividade. Uma modificacab 
de relatono e feita na parte declarativa. 
o que implica apenas numa recompi- 
laca"o do programa. 

Outra coisa muito importante e que 
COBOL com REPORT WRITER nao 
roda num IBM-PC com 256 Kbytes de 
memoria, mas o REPORT-C roda. 



JOGOS MSX NCzJ 0,70 
SPEED BOAT RACER* CAP. SEVI- 
LHA !• CAP. SEVILHA II" INDIANA 
JONNES* STREAKER" DRACULA* 
MATCH DAY II* LORICLES RUN- 
NER' ALFA ROID* CYRUS PILL- 
BOX* SWING MAN* VILA SINISTRA* 
SNAKE IT* HED DOX* 
JOGOS ESPECIAIS MSX NCz$ 2,00 
SILENTE SHADOW* GUTT BLAS- 
TER* LA ABADIA DEL CRIME* 
HAUNTED HOUSE ELITTE* LA HE- 
RANCIA* DESPERADO* PINBALL 
BLASTER* NEMESIS* ETC... 
JOGOS TK PACOTE DE 12 JOGOS 
NCz* 10,00 

01 - ARKANOID II* 02 — CYBER- 
NOID* 03 - DRILLER* 04 - TOP 
GUN* 05 — FYRE FLY 06 — THUN- 
DERCEPTOR* 07 — IKARI WAR- 
RIOS* 08 — RENEGADE* 09 — SALA- 
MANDER* 10 — STRIKE FORCE* II 
— ELITTE* 12 - TUNDERCATS. 
APLICATIVOS/UTILITARIOS M8X 
NCz$ 4,00 

MALA DIRETA • PLANILHAS DE 
CALCULOS* BANCO DE DADOS* 
AGENDAS DOM. CONTABILIDADE* 
CONTR. ESTOQUE* CONTR. BAN- 
CARIO* CONTR. PAGAR/RECEB. 
ADITORES DE TEXTOS: WORDS- 
TAR* DRAWWORD* MSX WRITE* 




^ 



GRAVACOES EM K=7 
ob DSK 5.1/4 

PROMOCOES 

— CoDCom ■ am Video Station 
nas comprms acirna de NCz$ 20,00 

— Atsodados 5*/e desconlo. 

ECONOMIA 

— Nio cobramos discos ou fitms; 

— Pedldos em disco lO'Tt desconlo; 
desconlo; 

— Pedido nnnimo de NCzS 5,00; 

— Pagto. Vale Postal/ Cheque 
Nominal 

— SEM DESPESAS POSTAIS. 

PERIFERICOS DDX p/ MSX 

— Drive 5. 1/4 D/D complelo, 

— Cartio de SO colunas, kits, 

— Interface, Cabos, etc. 




SUPRIMENTOS 

— Kormularios continnos, discos, 

— Etiqnetas diversas, etc. 

CATALOGO COMPLETO GRATIS 
ATEN DEMOS TO DO BRASH. 

ATENDIMENTO AO USUARIO 
(0132) 34-9813 — SANTOS — SP 

GARANTIA 

90 dias em lodos os produtos. 

ASSISTENCIA TECNICA 

Desenvolvimento de sistemas p 
linhas PC e MSX. 



CAJXA POSTAJL 

3093 

AG. Vila Nova 

CEP 11011 
SANTOS — SP 



DRAWLINE SOFTWARE INFORMATICA LTDA. 



Q UAWJ /l w /iC/O 



SOFTWARE 



ABASTECAn 




NA ECTRON 



EQUIPAMENTOS PARA MSX 

Driver MSX 5 1/4 

Driver MSX 3 1/2 

Video Station 

Interface p Drive 

Cartao 80 Colunas 

Modem 

Monitores de Video 

Gabinete e Fonte p/ Driver 

Ponta Discos "Acrilico" 100 Discos 

Mesa para Computador 

Mesa para Impressora 



SUPRIMENTOS 

Disquetes 

Fitas p Impressora 

Formularios Continuos 

Capas Protetoras p/ Equipamentos 



LITERATURAS 
Livros 100 Dicas 

Livros 50 Dicas (EM LANCAMENTO) 
Livros Programacao Avancada 
Livros Astrologia 
Livros Curso de Musica 
Livros Curso de Basic 



— Fltas de Video 

• Na Ectron voce" encontra o ultimo 
lancamento "MPO" em videocassete 
"Curso de Basic MSX" acompanha livro. 

• "Dominando e MSX" 



SOFTWARE 

• I). Base Ferramenta Profissional p/ 
manipulacao de banco de dados. 

* Super Calc: A mais famosa Planilha de 
calculos. 

(Ambos com suporte tecnico e reposicao de 
versao) 



APLICATIVOS 

Os mais potentes do mercado 



JOGOS 

Temos a colecao completa inclusive os 
ultimos lan^amentos. 

Solicite nosso catalogo inteiramente 
GRATIS. 



' Nossa calxa Postal 12005 - Cap. 02098/ SSo Paulo/ 
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ECTRON ELETRONICA LTDA. 

Rua Dr. Cesar, 131 -Metro Santana - S. Paulo/ SP 

TEL: (011) 290-7266 



Projeto PROKIT 

parte 1 



Renato Degiovani 



AprogramacSo de microcomputadores e um exerci'cio 
que exige conhecimento tecnico e, principalmente, 
muita paciencia. Paciencia para enfrentar a falta de 
informagdes referentes ao computador e tambem 
aos processos de criaqao de um programa. Numa atividade, 
como e o caso da programaca"o, onde o essencial e a perfeita 
funcionalidade do software, o que mais faz falta atualmente 
e o intercSmbio de experiencias sobre as estruturas operacio- 
nais dos programas. 

Foi esse proposito que n6s da MICRO SISTEMAS cri- 
amos o projeto PRO KIT. Daremos aos nossos leitores um 
conjunto de informapSes teoricas e praticas sobre programa- 
cao em linguagem de mdquina, que nos custou anos de estudo 
e que resultou nos sistemas que hoje comercializamos para 
a linha MSX. Acreditamos que essa troca de experiencias 
seri extremamente benefica para a formacSo e o aprimora- 
mento de bons profissionais da a>ea de programacao, o que 
fatalmente revertera em benefi'cio para a propria industria 
do software nacional. 

projeto PRO KIT era um sonho antigo, que amadu- 
receu e se tornou realidade. Com essa iniciativa queremos 
acabar com a crenpa generalizada de que a linguagem de ma- 
quina e uma coisa muito difi'cil e para malucos. O Assembler 
possui uma estrutura muito simples, que 6 compreendida 
facilmente por todos aqueles que se dispoem a estudS-la. De 
fato, o medo 6 o seu maior inimigo. 

Assembler 6 com certeza a mais eficiente das lingua- 
gens e a sua adocao resulta em rapidez na execucSo dos progra- 



mas, acesso total ao hardware do MSX, precedencia sobre o 
sistema operacional, etc. Sua unica desvantagem. paradoxal- 
mente, acaba por ser a sua principal virtude: ele exige muita 
paciencia para ser utilizado com sucesso. Assembler e uma 
linguagem para quern leva programacao a serio, pois exige 
organizacao e metodologia de trabalho. 

A serie de materias que estamos iniciando agora ira 
dar justamente isso a voce: informacao, organizacao, metodo- 
logia e solucoes conceituais, fundamentadas em um amplo 
acervo de procedimentos e rotinas ]i prontas para a utiliza- 
cao em seus proprios programas, que podem ser adaptadas e 
ampliadas para resolver os mais diversos problemas na progra- 
macao de um sistema. Elas serao o ponto de partida de um 
novo sistema operacional para o MSX: o sistema PRO KIT. 

Voce podera, a partir do BIOS PRO KIT. criar e desen- 
volver qualquer tipo de aplicativo, utilitario ou mesmo jogos. 
Tudo o que for criado, respeitando-se as regras do PRO KIT. 
estara automaticamente incorporado ao sistema MASTER. 

BIOS PRO KIT 

Criar um sistema operacional e um desafio bastante 
tentador. Nao tanto pela programacSo em si, mas pelo fato 
de que um sistema operacional deve estar apto a executar 
uma serie de procedimentos padronizados. Tal padronizaca"o 
deve efetivamente permitir a operacionalidade de programas 
que em alguns casos s3o bastante distintos. 

problema, ent3o, passa a ser a elaboracao de um con- 
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MICRO SISTEMAS 



junto de regras que deverao ser aplicadas em todos os progra- 
mas. Esta e a parte mais difi'cil do sistema operacional pois, 
como o proprio nome indica, BIOS vem de Basic Input Output 
System (nao tern nada a ver com linguagem BASIC). 

Podemos nos perguntar qual seria a real necessidade de 
um novo sistema operacional, uma vez que o microcomputa- 
dor ]& vem com um. A resposta a tal questao devem buscar, 
em particular, os programadores que pretendem obter um 
pouco mais da m<Squina. 

maximo que podemos fazer e listar alguns pontosque 
devem ser levados em considerapSo: 

- O BIOS do MSX foi escrito para suportar a linguagem 
BASIC (MSX-BASIC) e portanto uma boa parte do seu codi- 
go esta parametrizada para operar com uma linguagem de alto 
nivel. Por exemplo: o BIOS contem as rotinas basicas de trata- 
mento da aritm^tica de ponto flutuante; dos comandos e fun- 
coes graficas e sonoras e do acesso e controle do cassete e do 
drive. 

Um determinado programa (um editor de texto, por 
exemplo) pode n§o precisar de ponto flutuante. nem de opera- 
pSes gr3ficas e muito menos sonoras. Alem disto o programa 
pode necessitar apenas de um sistema de armazenamento de 
dados. 

- Nao se conhece a fundo o BIOS do MSX e e extremamente 
difi'cil prever como ele se comporta quando e" exigido em ope- 
racdes bem diferentes daquelas previstas para a linguagem 
BASIC. Por exemplo: o BIOS tern todas as rotinas necessarias 
para a manipulacao dos sprites, porem nenhuma para trata- 
mento e manipulacao de shapes. 

- Independentemente do uso que se faca do BIOS do MSX, 
qualquer programa do usuario tera que preserver a area de 
variaveis do sistema intacta. Sao aproximadamente 10 Kbytes 
de RAM, quando se trabalha com drives. No caso de um edi- 
tor de texto que na"o usa a BIOS original, seriam mais de 10 
Kbytes para o texto. 

- Apesar do MSX ser um padrao mundial, e uma temeridade 
confiar na compatibilidade dos computadores brasileiros, 
quando se quer produzir software de boa qualidade. 

- Por menor e mais simples que seja um sistema operacional 
aberto, ele sera" sempre dominado pelo programador. e nao 
vice-versa. Sua estrutura, se bem compreendida. pode ser 
transportada para outros computadores com a maior facilidade 
(mesmo que o microprocessador nao pertenca a mesma fami- 
lial. 

- programador que dominar os conceitos envolvidos num 
sistema operacional estara apto a altera-lo de acordo com suas 
necessidades. 

Esses sao alguns pontosque devem ser pensadose repen- 
sados pelo programador. A avaliacao da necessidade de se ter 
um outro sistema operacional deve passar tambem pelo tipo de 
programa que se quer criar. Em alguns casos pode-se chegar a 
conclusSo que o BIOS do MSX e suficiente, ou mais apropria- 
do, para resolver o problema. 

AMEMORIAEOPRO KIT 



to 



Bem, se voce chegou ate* aqui, entSo esta mesmo dispos- 
a encarar a tarefa de "desvendar os misterios do Assem- 



MICROSISTEMAS 
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PROGRAMAS PARA MSX ECP-400 



Mais de 2.000 program as para MSX e 5.000 para 
CP-400 que agora voce podera enconlrar nas se- 
guintes lojas: 

SAO PAULO/SP 

• Filcril (011) 220-3833 

• Lima Informatics (011) 221-9055/ 223-6090 

SAO BERNARDO DO CAMPO/SP 

• Microspend (011) 448-6288 (Golden 
Shopping) 

RIO DE JANEIRO/RJ 

• Inforteles (021) 751-5078 

• Teletatch Informatica (0242) 52-1483 -Tres Rios 

CEARA/CE 

• Top Data Informatica (085) 239-1618 
BELEM DO PARA 

• Compubel (091) 223-6319 

RIBEIRAO PRETO/SP 

• ALS — Com. de Eq. Elelrdnico (016) 636-5379 



MSX DESIGNER 

Super Editor Grafico 
com 40 fontes de letras, 
saida para impressora 
em duplo tamanho com 
escala de cinza (somente 
em disco). 



softneu itfmmica 



ooncscnTo 



-.* 



DESIGNEE 

dob aiexoMRe RooRiaaes aa situa 

Cim tOTTNTM INTOSMATIC* III. 

It It r<*H (CI l> It fix. J - i. PAU.0 



SUPER N0VIDADES: 

- I ancamos um jogo! O Super Snake II, tambem 
desenvolvido na Soft new. 

- Se voce for de Sao Paulo, vi site- nos. Seu pedido sera 
feito na hora , e pedidos para fora de S. Paulo serao 
entregues em 7 dias. 

- Prazo de garantia para qualquer produto nosso: 
180 dias. 

-A Softnew implanta agora o S.A.I!. (Service de 
Atendimento ao Usuario); um sistema tira-duvidas 
para auxilia-lo no que for necessario. 

Solicit* catilogo 89 totalmente gratuito 
agora tambem com programas para MSX 




SOFTNEW 



Rua Mlguol Maldonado, 173 
Bairro Jd.Sio Bonto — Tal.: (011) 266-2902 
Cap 02524 



bier", "entender urn sistema operacional original" e, de que- 
bra, "criar urn bom programa". 

Pode parecer alguma pretensao, tanto de nossa parte 
quanto da sua, porem sem ela nao iremos a lugar algum. E 
alem do mais, esta Jornada nSo sera tSo espinhosa assim. 

Antes de entrarmos na programapSo propriamente dita, 
vamos estabelecer o princi'pio ba"sico que norteara os para- 
metros do PRO KIT: o BIOS independe da ROM do MSX, 
das vari^veis do sistema ou das rotinas presentes nos cartuchos 
de drive, expansao, oitenta colunas, etc. Isto quer dizer que o 
BIOS ira trabalhar em 64 Kbytes de RAM e, descontando a 
area que ele ocupar, todo o resto estara" dispom'vel para o pro- 
grama do usuario. 

Outro ponto a ser considerado e que o BIOS poder3 
trabalhar em SCREEN ou SCREEN 2 indistintamente, ou 
seja, todas as operacoes de INPUT ou de impressao de texto 
no vi'deo produzirSo resultado identico nesses dois modos de 
tela. 

BIOS contara" apenas com o mfnimo indispensSvel 
para as operacoes bdsicas de qualquer programa e, em prin- 
ci'pio, estari voltado para as operacoes com drives. 

De uma boa estudada no mapa da RAM e procure 
decorar bem as posigdes ocupadas por cada elemento. 

O QUE SERA PRECISO 

Para acompanhar este projeto e realmente usufruir das 
potencialidades do PRO KIT sera preciso ter em maos um 
bom editor Assembler. Infelizmente o MSX nao tern a felici- 
dade de possuir bons editores de linguagem de mdquina, e 
o menos ruim e o GEN (ou DEVPAC). 



Este editor 6 bastante antigo e certamente todo progra- 
mador tern uma c6pia, esquecida em algum disco de arquivo. 
Podem ser usados outros editores que o resultado sera o mes- 
mo. Na verdade, nSo existe um editor ideal e cada programa- 
dor se adapta a um tipo de funcionalidade. Escolha o que me- 
Ihor Ihe convier. 

J3 o monitor, para monitorar a mem6ria. testar as roti- 
nas e executS-las passo a passo, deverd ser o MON (do mes- 
mo pacote DEVPAC), pois este e o melhor software desta 
categoria escrito para o MSX. Ele e superior inclusive aos 
programas para outros computadores (PC, TRS 80, etc). 

Em termos de literatura, o THE MSX RED BOOK (da 
Avalon Software) e uma aquisicao altamente recomendavel, 
alem, e claro. da propria MICRO SISTEMAS. 

Na pr6xima edicao iniciaremos a publicacao das rotinas 
que compoem o BIOS PRO KIT. Por questoes de espaco. 
publicaremos os parametros de entrada e sai'da de cada uma, 
bem como a sua listagem em hexadecimal. As partes que 
forem importantes para a perfeita compreensSo do sistema 
serao publicadas em mnemdnicos. 

Para os programadores que desejarem um conhecimen- 
to mais detalhado do sistema operacional PRO KIT, em bre- 
ve colocaremos a sua disposicSo um manual tecnico de pro- 
gramacSo do BIOS, bem como um disco com todos os fon- 
tes. 





PC TECH 

"O MICRO COM MANIA 
DE GRANDEZA" 



PC TECH TURBO XT e um microcompu tador 
compati'vel com o PC/XT da IBM com clock 
de4,77MHZou8MHZ. 



- Memoria RAM de 51 2 Kb a 768 Kb 
-Drives 5 1/4" Slim 

- Winchester de 20 Mb e 40 Mb 

- Fita Streamer 

- Maior garantia do mercado 

- Assistencia tecnica em todo Pafs. 






SUPORTE. 
INFORMATICA 



PC TECH COM. E CVD. LTDA. 



SUPORTE INFORMATICA LTDA. - Rua Almirante Ary Parreiras, 565 - Rocha - Rio - RJ - Tel.: (021) 281-9766 - Telex 36461 SUOP 
PC TECH COM. E IND. LTDA. - Av. Jose Maria Whiuker, 833 - Mirandopolis - SP - Tel.: (01 1) 581-681 7 



MSX- JCS INFORMATICA E COM. LTDA. MSX 



DRIVE MSX COMPLETO 5.1/4 DD 360 e 31/2 DD 720 

Marca 00X - Oiimo preco a visf a ou em ate 3 pagtos. 

PROMOCAO: NA COMPRA DE UM DRIVE VOCE GANHA 50 JOGOS 
E 20 PROGRAMAS APLICATIVOS E UTILITARIOS. 

CONFIRA NOSSA LINHA DE PERIFERICOS 

COMPUTADORES EXPERT e HOTBIT - MONITORES - IMPRESSORAS - MULTI 
MODEM - KIT COMPLETO PARA MONTAGEM DE DISK DRIVE - INTERFACE PARA 
DOIS DRIVES - FONTE COM GABINETE - MESAS PARA COMP e IMPRESSORAS 
PORTA DISKETES P/100 DISK - DISKETES 5.1/4 e 3.1/2 - FILTRO DE LINHA 
DISKETE BOX P/5 DISK - CABO P/IMPRESSORAS - CAPAS P/MICRO e MAIS. 

SOFTWARES - DBASE II PLUS e SUPER CAL2 

QUALIDADE PRACTICA - ORIGINAIS COM MANUAL COMPLETO 
NUMERO DE SERIE PARA SUPORTE TECNICO - GARANTIA - 
REPOSICAO GRATUITA QUANDO FOR LANCADA UMA NOVA VS. 
PRECO DE PROMOCIONAL NCz$ 80,00 

FITAS DE VIDEO MPO 

CURSO DE BASIC MSX (Acompanha livro de exercicio) NCz$ 57 f OO 
DOMINANDO O MSX ( O Sucesso continua) NCz$ 32,00 

LIVROS PARA O MSX - EDITORA ALEPH 

USANDO O DISK DRIVE NO MSX NCz$ 12,00 

LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX NCz$ 11,50 

IOO DICAS PARA MSX NCz$ 12,00 

ASTROGIA NO MSX (Com diskete NCz$ 24,00) NCz$ 15,00 

ADVENTURES NACIONAIS - PANZSOFT/UNIVERSOFT 

DISCO Ol - FLORESTA NEGRA - ROMA - HIGHLAND - MONSTROS 

DA NOITE 1 -KRULL e INDIANA JONES ZERO NCz$ 12,00 

DISCO 02 - MONSTROS DA NOITE 2 (OCUPA 1 DISCO)... NCz$ 12,00 

CDfTia PEDIR nD5505 PR0DUT05: PRRfl DRIVES E DEmRIS PERIFERICOS PODE- 
RR 5ER DE OURS ITlRnEIRRS: RTRRVE5 DE QRDEm DE PRGTO OU DEP05IT0 Em 
CDriTR CORREnTE e D EIWID RTRRVE5 DE EnCOmEnOR REG. ou 5E0EX (ESTE E 
POR CODTR DO CLIEnTE). DEmRIS PR0DUTD5 BRSTR RREXRR UfTl CHEQUE nO- 
minRL E CRUZRDD PRRR JCS iriFORmRTICR E COfTl LTDR E ERVIRR P/ nOSSR 
CRIXR POSTRL. - PRRR SOFT PECR CRTRLOGO COfTlPLETO. 

RV PRCREfTIBU 1183 - SRD PRULO - CRIXR PDSTHL 1678 CEP 01051 SP - SP 

FONES (011) 66-6258 e 826-0153 



APROVEITE! 



ESTA E A SUA CHANCE DE ADIQUIRIR OS 
MELHORES SOFTS DO MERCADO. 



MS DESTAQUE 

LENDA DA GAVEA (LANCAMENTO) 

NCZS 12,30 

PRO-KIT - FILES (LANCAMENTO) 

Atquivo que permite a organizaclo do conteudo do cada urn dos disquetes. ca 
laloqando e fornecendo in»ormac6es sobre loda a biblioteca de software do 
usuftrio. 
NCZS 15.40 

GRAPHOS III VL. 2 

£ o mas poderoto editor grafko nackjnal Permiie a crucJo de aberturas. dese- 
nhos e shape*, alfabetos especiars. etc NCZS 18,50 

ALFABETOS N? 1 

Banco de alfabetos para o GRAPHOS HI, contendo mais de 30 alfabetos tama 
nho padrlo e diversot aHabetos para titulot NCZS 9,20 

DIGITAL BOOK N? 1 

Lancamento inedito Uma nova maneira de uur o aeu computedor Irvro digi- 
tal que vai revolucionar a mfotmatic* editorial NCZS 15.40 

PRO KIT ZAPPER 

A ferramenta de todo usuario de drive. Permita ordenar o> arquivos de ditcos, 
verificer a editar 01 aetorei. thlhas, tester a vetocidade de rotaclo do drive, etc. 
NCZS 15,40 

PRO KIT SCANNER (LANCAMENTO) 

Sistema de pesqursa e coleta de figuras e desenhos. SCANNER examine ot 
arquivos. do disco, de forma conjunta ou inrjependente. Os desenhos. sprites 
a shapes slo arquivados num disco compativ*! com o CRAPHOS III a DESK 3 

NCZS 15.40 

GRAPHOS - SHAPES 1 (LANCAMENTO) 

Coletinea de shapes e desenhos de arquhetura, eletronica, selos e vinhetes 
NCZS 9.20 

GRAPHOS - TELAS 1 (LANCAMENTO) 

THas pronias para u*o em programas do usu»Jno NCZS 9.20 

SISTEMA EDITOR V.3.4 

Cne o sen proprio adventure com este editor de logos NCZS 24,70 

AMAZONIA 

mars lamoso adventure nacional NCZS 9,20 

SERRA PELADA 

A lo'tuna o espera em SERRA PELADA e voce nam precisara suiar as mlos. 
Possui urn sistema de mapas NCZS 9,20 



LINHA IBM-PC 



GELICOB PLUS - KNOW HOW INF. 

Gerenciador de linhns Cobol (Vide analise MS n? 76) NCZS 240.00 

GEFOC 1 - KNOW HOW INF. 

Gerador de tontes COBOL (ManutencSo de arquivosl NCZS 300,00 

CAPTURE - Capturador de telas 

Programa para capturar e armanenar em arquivos as imagens de telas apresenta 

das em seus programas 

EDITEL - Editor de telas 

Obrenva auxiliar no projeto. confeccJo e acabamento de telas 

CAPTURE + EDITEL NCZS 120,30 



LINHA MSX 

BUC - COMPOSER 

Escreva cartas, trabalhos escolares. pequenas publicidades. etc. com sua impres- 
sora matricial. podendo optar enire 35 tipos de caracteres diferentes. alem da- 
queles que o programa Ihe permite criar. Urn exceiente processador de textos 
com incriveis graficos. 
NCZS 18,50 

TRANCA - FILES 

Esconde arquivos no diretdrio e protege programas. 
NCZS 9,20 

BUC - COPY 

Urn dtimo copiador acompanhado de urn exceiente manual. Irvro negro da Pi- 
rataria. que ensina tudo sobre cbpias em fita. 
NCZS 6.20 

BUC - SYNTH 

Uma verdadeira mesa de som para voc* colocar eteitos sonoros em seus progra- 
mas em Basic 
NCZS 9,20 

SUBLIM 

Ainda n8o proibiram " NSo e hipnotismo Faca expenmentos com mensagens 
subliminares no video do seu MSX 
NCZS 9,20 

PROPAGANDA ELETRONICA 

Agora muito mars atrativos. Anunciando as mercadorias nas vitrines de todo o 
Brasil Faca dinheiro alugando o seu equipamento. 
NCZS 18,50 

STRIP GIRLS I e II 

Para tirar a roupa delas voc« tern de saber canta-las. 
NCZS 9.20 

CADASTRO DE CLIENTES 

Urn exceiente banco de dados com imensa (acrlidade de uso ..NCZS 37,00 

CARTOON 

Potente editor grafico criado para a linha MSX NCZS 37.00 

CONTAS A PAGAR E RECEBER 

Permite urn completo contmle de suae contas potauindo informacSes sobre a 
data em que to efetuada a conu NCZS 37,00 

CONTROLE BANCARIO 

iinico com extrato "extra descomplicado" NCZS 37,00 

CONTROLE DE ESTOQUE 

Potente gerenciador de estoque de produtos e rrwienas- prima*. At* 1800 reori_ 
trot NCZS 38.20 

FLUXO DE CAIXA 

Poderoso programa com o qual voc* tern urn pertoto estudo de sua situaclo 
fmanceira e de sua empresa NCZS 37.00 

MALA POSTAL 

Urn super banco de dados NCZS 26.50 

SISTEMA DE CONTROLE IMOBILlARIO 

Dispensa o uso das maquinas de mecanogralia de controle de C/correntes agili 
zando o funcionamento de uma imobiliaria NCZS 176.JU 

DBASE II PLUS MSX 

Sistema de gerenciamento de dados NCZS 92.50 

SUPERCALC 2 

E a planilha eletrdmca mais poderosa a faol de ser usada NCZS 92.50 

COPY - BAIXARIA 

Copia de disco para fita late 5 blocos de uma so vez) e vice- 
versa, le enderecos do disco, troca nomes, executa arquivos. 
deleta. etc NCZS 9.20 



FACA JA SEU PEDID0 

Envie cheque nominal a 

Z0CHI0 REPRESENTACOES LTDA. 

Caixa Postal 1793 - CEP 20001 

Rio de Janeiro P.J.- Tel. (021) 262 6306 



Venha vender seu produto conosco! Voc6 s6 tern a ganhari Informacoes: 
Telefone (021 1 262-63-06 



CLUBE 

DO 



LEITOR 



CARTAS 



LEITOR DEBATE 



Tenho acompanhado sua revista 
MICRO SISTEMAS e quero parabeni- 
za-los pelo excelente trabalho jorna 
li'stico que os senhores fazem, publican- 
do uma visao geral do que esta ocorren- 
do no mundo da informdtica. 

TamWm & admiravel sua linha 
editorial, promovendo a linha MSX e 
tentando empurr^-la para a frente. 

Entretanto, acho que a informd- 
tica brasileira ainda nao desceu de pa- 
tamar de academia, isto e, algo somen- 
te acessi'vel para superdotados ou pri- 
vilegiados. 

Ora, os senhores sabem melhor que 
eu que. no mundo exterior, a informati- 
ca e tratada de maneira completamente 
diferente: a maquina e o software sSo 
adaptados ao "burro", digo, ao usuario, 
e n§o como aqui - o "burro", digo, o 
usuario a maquina. 

£ espantosa a massa de literatura 
existente no Brasil para a linha MSX. 
Isso serve para apavorar ainda mais 
leigos como eu, que n3o estamos nem 
um pouco interessados em ler com- 
p^ndios de Assembler para fazer e/ou 
usar um programinha de etiquetas. Nao 
sei programar. Nao gosto de programar. 
Nao quero aprender a programar e nao 
quero mais perder meu tempo com 
isso. 

Quero apenas usar um bom progra- 
ma, destes que a gente quase ou nSo 
precisa de manual para operar. feito 
por pessoas que saibam programar, que 
entendam do setor, que sejam remunera- 
das e protegidas por seu trabalho; em 
uma maquina simples, destas em que a 
comunicacao entre o usuario e a maqui- 
na seja o menos problematica possi'vel 
para o usuario. 

Infelizmente a linha MSX esta lon- 
ge de meus ideais, seja pela falta de bons 
programas, seja pela interface homem- 
maquina. Quando muito, roda alguns 
programas ja superados, como o Super- 
calc 2 - que para o Apple II e PC esta 
na terceira versSo - e o dBase antigo, 
que e uma linguagem de difi'cil com- 
preensSo. 

Os artigos publicados em sua revista 



na tentativa de colaborar com o coitado 
do usuaVio. como o que saiu na pagina 
18 do numero 82, causam arrepios e 
um desanimo total em leigos como eu. 
assim como qualquer outro artigo des- 
tinado a "orientar" um candidato a 
usuario de dBase. Pena sua linha de 
publicacao n3o incluir o Publish Its!, 
ou o Multiscribe, por exemplo. Acredi- 
to que causariam uma revolucao entre 
os candidatos A compra de micro pes- 
soal e domestico, e tenho certeza de 
que no bom seniido. Inclusive, sua 
revista entraria em ritmo de fim de re- 
serve de mercado, se esta tiver um fim, 
e a anos-luz de distancia dos concorren- 
tes. 

Apesar do baixo custo da CPU 
bcisica o MSX necessita, assim como 
qualquer microcomputador, de acesso- 
rios que o tornariam uma maquina 
litil, como impressora, monitor, expan- 
sao de memoria, etc... Quando se faz um 
orcamento para aquisicSo de uma ma- 
quina MSX em condicfies de uso, e na 
esperanca de que alguns dias ela tenha 
utilidade, descobre-se que o material 
nao 6 nada barato pelo que oferece de 
retorno, e que no final das contas, o 
melhor para quern sabe "programar" 
e possui bastante dinheiro e adquirir 
logo um PC. Quern nao sabe programar, 
o melhor e esperar o fim da reserva de 
mercado para comprar um Amiga, um 
Apple II GS ou um Macintosh. 

Tambem acontece com a linha 
MSX algo muito pior, que um leigo 
como eu somente descobre apos adqui- 
rir a CPU e seus acessorios: a famigera- 
da incompatibilidade. Nada combina! 
Basta ler as cartas de socorro endereca- 
dasa sua redacao, para termos uma ideia 
do estrago feito na vida de uma vi'tima 
do MSX. 

Em meu caso, comprei em uma loja 
de eletrodome^ticos um TK 3000 da 
Microdigital - uma copia piorada do 
Apple II e ja substitui'do em seu pais 
de origem pelo II GS, mas que causou 
uma revolucao em minha vida. S6 
atrapalhei-me um pouco no ini'cio com 
a quantidade de programas existentes 
para esta linha. Todos piratas, pois 
infelizmente na"o existem representantes 
legais para eles no Brasil. 



E gracas a facilidade do prazo de 
pagamento na loja de eletrodomesticos, 
conheco varias pessoas em minha cidade 
que adquiriram um MSX, na esperanca 
de participar desta revolucao tecnologi- 
ca: o uso de um microcomputador do- 
mestico. E o usam de acordo com sua 
utilidade: como um Atari de luxo. 

Senhores, sejamos honestos. pois 
sabemos que esta linha na"o atraiu a aten- 
cao da genialidade dos americanos para 
programar, e nao sera o brasileiro. 
apesar do notavel esforco. que ira resol- 
ver o problema. Tambem nao podemos 
proibir o brasileiro de ouvir Beethoven 
na esperanca de que algum dia um com- 
positor tupiniquim crie a 5 a Sinfonia. 

Sua revista £ muito bem feita e 
justamente por isso pode levar mais 
incautos a adquirirem um microcompu- 
tador MSX, ou qualquer outro como 
os descendentes da linha Sinclair, que 
julgo estarem liquidados ou em fim de 
linha, e como terminals de videotexto 
poderSo encerrar seus dias. 

Devemos, isto sim, apenas lutar pe- 
lo fim da reserva de mercado para a 
microinformdtica e consequente barate- 
amento do microcomputador e seus 
acessorios; por uma lei de protecao aos 
programadores que respeitem e criem 
algo de realmente util para pessoas co- 
mo eu, um simples agricultor, ou uma 
dona de casa. ou um estudante, etc, para 
que tenhamos acesso a essa fantastica 
tecnologia existente no mundo desen- 
volvido. 

Folhando um manual xerografado 
de um programa americano pirateado - 
visto que eles so existem no Brasil desta 
forma para o Apple, embora na pratica 
ache que tudo que existe em microin- 
formatica neste pai's e pirateado — , 
encontrei cinco oportunidades em que 
os autores do soft forneciam o endereco 
da softhouse para o caso de duvidas e 
esclarecimentos, e uma para caso de 
palpites do usuario no sentido de me- 
Ihorar o soft. 

Pobre de n6s, vi'timas dos cartorios 
brasileiros, caso necessitemos de alguma 
informacao para o soft, micro ou qual- 
quer acessorio do mesmo! No mi'nimo, 
acho que esses cartorios consideram o 
consumidor brasileiro um otdrio - para 
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AQUI VOCE ENCONTRARA: 

* Jogos e Aplicativos pa- 
ra MSX (incluindo va- 
rios lancamentos) 

* Desenvolvimento e 
Manutencao de Sistemas 
para MSX e PC (incluin- 
do servicos de mala di re- 
in, etc) 

* Cursos aos nossos 
usuarios 

Venha nos visitar ou 

solicite nosso Catalogo 

Gratis que enviaremos a 

qualquer lugar do Pais 

ou telefone marcando 

uma entrevista com nossos 

analistas. 

R.Dr.Epitacio Pessoa,6 
Jd. Santa Francisca 
GUARULHOS — SP a 
CEP 07020 

. Tel: (011) 913-0792. 




CHAMPION 

SOFTWARE LTDA 

MSX - MSX 2 
MEGAROM 

Se voce possui urn Expert 

ou Hot bit, venha 

falar consoco! Temos 

uma infinidade de Jogos 
e Aplicativos em fita, 
disco 5Vi e disco 3V2. 

Promocao: 
Compre 6 jogos e 
leve + 1 gratis!!! 

Peca catalogo 

"GRATIS" ou visile 

nosso SHOW ROOM 

si to ft Rua Clalla, 1837 | 
(Lapa) Sfto Paulo — SP g 
(Pr6xlmo ao Olympla) * 
Calxa Postal 11844 
CEP 08042 



o qual estSo ate fazendo um grande 
favor, ja que e" proibido importar - , 
que 6 o de vender material caro e supe- 
rado. Caso as vi'timas necessitem maio- 
res informac5es — pois normalmente os 
manual's que acompanham o material 
vendido quando muito contem o nome 
do fabricante e um mi'nimo de informa- 
coes sobre o material, como orientaca"o 
ao usuano — passam a ser considerados 
uns chatos, que nada entendem de 
informitica. 

Enfim, em um ramo delicado e 
efervescente como esse, que muda e 
evolui a cada minuto, o compromisso 
do cartorio com o usuano brasileiro 
encerra no momento da venda. 

Marcelo T. Macagnan - Cruz Alta — RS 



ALO ALO FABRICATES 

Gostaria de saber se ha no mercado 
brasileiro algum conversor de sinais do 
padrao RGB-PC para o Expert. Se hou- 
ver, quern o fabrica e onde posso com- 
pra-lo? 

Josue O. Freitas Junior. — Av. Pinheiro 
Machado, 1991/103 - Porto Velho - 
RO 78900 

Em primeiro lugar gostaria de 
parabeniza-los pela excelente qualidade 
da revista, que cresce cada vez mais 
com o passar do tempo. So o que e 
bom dura tanto. 

Possuo um CP-400 Color II e 
encontro muita dificuldade em encon- 
trar tanto softwares como hardware 
para meu computador. Procuro um dri- 
ve mas me disseram que vai ser impossi- 
vel adquirir um disco mestre para ele. 
Isto £ verdade? Devo investir em meu 
equipamento ou troci-lo? 
Rogerio Ferraz — Av. Conselheiro 
Nebias, 818/52 - Santos - SP 11045 

Adquiri um microcomputador D- 
8100, na cidade de Recife (PE). 

Quando liguei o equipamento, no- 
tei que ao conect3-!o ao gravador ele 
nao atendia aos comandos de gravacao/ 
leitura, surgindo sempre mensagens de 
erro. 

Peco-lhes que me mandem uma 
explicacSo para o ocorrido e a respecti- 
va solucao, tendo em vista que fiquei 
bastante chateado, pois tinha grande 
confianca nesses produtos. 



Aproveito o momento para saber 
se aqui na regiSo, Juazeiro (BA) e 
Petrolina (PE), existe alguma loja 
de assistencia tecnica autorizada, no ca- 
so de possi'veis problemas tecnicos. 
Antonio Marcos de Oliveira -- Quadra 
E N° 60 — Castelo Branco - Juazeiro 
BA 48900. 



01EIT0RRESP0NDE 



Quero endossar as sugestoes do 
Agostinho Fernando Ribeiro Filho, de 
Belem, e do Alexandre Andre Sposito, 
de RibeirSo Preto; pois tambem estou 
presenciando a "amnesia" que a MICRO 
SISTEMAS estS tendo em relacao aos 
usucirios da linha TRS-80. Comunico 
tambem ao Roberto Renyi, de Sao Pau- 
lo, que tenho o referido programa (carta 
publicada na MS n° 80), mas nao tenho 
como envia-lo porque nao foi publicado 
o seu endereco. 

Aproveito a oportunidade para di- 
zer que tenho varios programas utilitci- 
rios e gostaria de fazer um intercambio 
com usuarios da linha TRS-80, CP 300 
e CP 500, bem como trocar ideias. 
Shyllon Marinho Rocha Trindade — Av. 
Mai. Rondon, condomfnio Panorama 
Parque III, q.C Bl. B2 ap. 402 - GO 
74000. 

Jair Diniz Miguel: voce so vai 
encontrar esta expansao em Sao Paulo, 
na propria Milmar. O endereco e Av. 
Cardoso de Melo, 1336 - Vila Oli'mpia. 
Bruno Santos Teles — R. Visconde do 
Rio Branco, 540 ap. 34 - Merces - PR 
80410. 



SOS AOS LEIT0RES 



Comprei um TPX Mouse para o 
meu TK95, fabricado pela Tropic Infor- 
matica. No ato da compra nao percebi 
que o manual que o acompanhava se 
destinava a linha MSX. Tentei trocar na 
loja, mas este era o ultimo mouse a 
venda. EntSo mandei duas cartas para o 
fabricante e ate agora nib obtive respos- 
ta. 

Pego socorro aos leitores porque a 
interface tern uma sai'da extra nao sei 
para qual finalidade, alem de na~o conse- 
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guir utilizer o mouse em meus propnos 

programas. 

James de Negri - R. Dr. Montaury 

1039/1 1 - Caxias do Sul - RS - 95020 

Possuo urn micro MSX, drive e 
uma impressora Gra'fix GS 1000. Gos- 
taria de trocar programas graficos que 
enviem para impressoras letreiros gran- 
des para anuncios. Tenho outros tipos 
de programas e gostaria de trocar desco- 
bertas com voces. Gosto de adventures, 
em especial do AMAZONIA, do Renato 
Degiovani. Caso voce na"o saiba onde 
fica a reserva da Funai, eu posso ajudd- 
lo. 

Marcelo Antonio Soares R. Jose 

Gazzoto Sobrinho, 256 - Eng°. Coelho 
-SP - 13160 

PAINEL 

Sou urn usuaYio de um Expert 
MSX e desejo me corresponder com 
usuarios dessa linha para troca de pro- 
gramas em fita cassete, pois possuo uma 
colecao de mais de 170 softs, entre jo 
gos e aplicativos. 

Jose Conrado Schuhli — R. Marechal 
Candido Rondon, 420 - Cascavel - PR 
85800 

Possuo um micro MSX com drive 
e gostaria de trocar mapas e manuais de 
jogos e aplicativos. Aos leitores que gos- 
tam de eletronica, interesso por infor- 
macoes sobre software e hardware. 



Fernando Augusto Tidei — R. Dr. 
Augusto de Miranda, 1130/c.1 - 
Pompeia - Sao Paulo - SP - 05026 

Tenho um IBM-PC e neste faco 
graficos e desenhos em alta e baixa 
resolucao, mas nao sei como imprimi- 
los. Tambem possuo um mouse, mas 
nao sei como programa'-lo. Gostaria de 
trocar informacoes e dicas com progra- 
madoresde IBM-PC. 

Otavio Maffra Ottoni - R. Ministro 
Ferreira Alves, 1031/31 Bl. B - SSo 
Paulo -SP -05009 

Sou fanatico por radioamadoris 
mo, mas ao passar pela banca de jornal 
e comprar um exemplar desta revista 
fiquei super interessado por informatica. 
Possuo dois aparelhos importados de PX 
modelo Cobra, se algum leitor quiser 
me ajudar a entrar no mundo da infor- 
matica, estou trocando uma destas 
estacoes por um micro de qualquer 
marca.exceto ZX81 . 
Vanderlei de Souza Correa — Av. Del- 
fim Moreira, 85 — Teresopolis — RJ — 
25953 

Comprei muitos aplicativos sem 
manual ou qualquer informacao de 
como usa-los. Sao eles: Omnicopy 2, 
Artista II, Art Studio (original). The 
Last Word. Beta Basic 3.0, Softcalc I e 
II. Logo (portugues). WHAM - The 
Music Box e Assembler (versSo Artie). 
Gostaria de obter ajuda neste sentido. 



Fabio Borges Schmidt - R. Plfnio 
Schmidt, 441 - Jd. Satelite - Sao 
Paulo - SP - 04793 

Estou interessado em me cor- 
responder com usuarios do TK90X para 
trocar dicas, programas. etc. 
Jose Roberto - R. Caravelas, 48 - Ita- 
quaquecetuba - SP - 08580 

Troco uma quantidade conside- 
ravel de programas para TK90X. TK95 
ou ZX Spectrum pelo programa As- 
trologia da Microdigital. 
Rogerio Castellano - Av. Claudio 
Franchi, 573 - Jd, Mont Kamel - 
SP - 05633 

Acabo de adquirir um computa- 
dor TK90X de 48 Kb e tenho grande 
interesse em programar em linguagem 
de maquina. Gostaria que usuarios 
deste tipo de micro entrassem em con- 
tato comigo para trocar ideias. 
Claudio Lombardo Jorge - R. Ota"vio 
Ascoli, 521 - Duque de Caxias - RJ 
-25000 



Envia sua correspondence para: ATI — 
Analise Teleprocessamento e Inlormetica 
Editora Ltda.. Av. Presidente Wilson. 
165/9r. 1210. Cantro. Rio da Janeiro/ 
RJ. CEP 20030. Secao Cartas/ Reda?io 
MICRO SISTEMAS. 




ATENgAO ENGENHEIROS E 
ESTUDANTES DE ENGENHARIA 



"Viga" c um programa para Calculo de Estruturas Hiperestatica^ 

(Vigas Continuas), descnvolvido de acordo com a metodologia de 

ensino das escolas de Engenharia e dentro 

da teoria do "Metodo das Deformacoes" 

Bastantc simples de opcrar, e de extrema utilidade para 

Engenheiros e estudantes de Engenharia possibilitando 

a resolucao de vigas com ate 1 2 vaos. 

Carlos Alberto Alencar Mota 



Autor do programa c Engcnhciro Civil (CNPq) 
(Programa rcgistrado na S.E.I.) 





Brrvr Calculo dc I.ajrs 
Pilarcs c Fundacocs 



Pedidos diretamente a NewSoft Informatica Ltda. 

Av. Nilo Pccanha, 50 sala 906 — CEP 20.020 Rio dc Janeiro - RJ - ou atraves dc vale postal "AG. ARCOS" — cod. 5223 1 7 
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GRAPHS 



Roberto da Costa Medeiros 



Graficos sendo impressos em super- 
velocidade. . . De repente uma janela de 
texto passa por voce num scroll lateral, 
para no meio da tela, da uma piscadi- 
nha, e ZAPT! Aparecem centenas de 
caracteres graficos vindos sabe-se la de 
onde. A tela entao se abre como uma 
cortina e surge uma mensagem poetica 
do programador, onde as letras mudam 
constantemente de cores como se cinti- 
lassem. . . 

Na"o, meu amigo, na"o se trata de urn 
sonho louco de um programador grafi- 
co, mas de efeitos simples que voce po- 
de conseguir sem muito esforco. Prepa- 
re-se, pois o programa a seguir e capaz 
de tudo isso e muito mais! 



Para comecar, digite, salve e rode o 
programa da listagem 1 . Nao havendo 
erros, sera gravado na memdria e na fi- 
ta (ou disco) um programa em lingua- 
gem de maquina que certamente ira mu- 
dar seus conceitos a respeito do VDP - 
o chip gerador de vfdeo do MSX. 

referido programa fica localiza- 
do a partir do endereco &HDOOO, a fim 
de nao interferir com a aVea do disco, 
mas os programadores Assembler pode- 
ra"o reloc^-lo numa posica~o mais alta 
da memoria, se o desejarem. Para carre- 
gar o programa digite BLOAD "GRA- 
PHS", R. Em seguida, para protege-lo 
do BASIC e especificar o seu ponto de 
entrada, voce deve dar os seguintes co- 
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CI. -A.Dr.Dl.O -..A8.nD. 77. 


1306 


2160 


DAIA 


CD.2\17.DD.AB.32.PD,PI . 


1 1 00 


2330 


DATA 


Ol.3A.DD.Ol.D3.An.Cl.0E, 


1283 


2 17 1" 


DA I A 


Pl'.DI . 32.DE.DI . I'U.AB.Ihi. 


1597 


236." 


DAIA 


01 ,C0, 47,09, C9, 33.30, 37, 


■ •■/. 


2100 


DATA 


32.DF.DI .(. l.r I .D7.C9.03. 


i 503 


23 70 


DATA 


46,94,40.90.47,97.00,97, 


a-/t 


2*90 


DATA 


00. 00. 00. 00. 79. 00. 2A. to. 


386 


2380 


DAIA 


00,43,01,26,01,97,00,1 . . 


1321 


2200 


DATA 


DI,ED,3B,E2.D1.ED,4B.E4. 


1312 


2390 


DAIA 


DO. 9/, D'.l. '" , |10. no. 00. 0»>. 


976 


2210 


OATA 


Dl. 'C. CD. 6'., DM, 20. 0". 3D. 


934 


2600 


DO 1 A 


)).'. 10,00,00,00. 00,00.00, 





.'220 


DAIA 


28,20,CO,3C,00,C9,EO,F3, 


1040 


2;. in 


OATA 


00, 110. 00. 00. 00, iW, 00,00, 






LISTAGEM 1 



mandos, no modo direto ou numa linha 
no ini'cio do programa BASIC: 
CLEAR200. * HCFFF: DEFUSR = & 
HDOOO 

Apos isto voce passara" a dispor de 
quatro poderosas funcoes de manipula- 
ca"o do video para usar a vontade a par- 
tir do BASIC. Cada funcSo e indicada 
por uma letra, com a seguinte sintaxe 
de chamada: 

A = USR (X), opcao. [opl], |op2], . . . 
[opN] 

Falaremos sobre o parametro X 
mais adiante. Se voce esta estranhando 
a aparencia desta instrucao. de uma 
olhada no artigo "Miiltiplos Parametros 
da Funcao USR", publicado em rVS n° 
82. 

CONHECENDO O PROGRAMA 

Vamos enta"o listar as oppSes e ex- 
plicar o que elas fazem: 

F - Preencher a VRAM (FILL) 

Sintaxe: A = USR (X). F. (NIC, 
QUANT, BYTE 

INIC = endereco inicial da VRAM 
a ser preenchido (0a&H3FFF) 

QUANT = quantidade de bytes 
(1 a&H4000) 

BYTE = valor que ira preencher 
a tela (0 a 255) 

Exemplo: 10 SCREENO: A = USR 
(0). F.O. 40-24. 65 

Preenche a tela de texto com a letra 
"A", cujo cod igo ASCI I e 65. 

M - Transferir dados da VRAM pa- 
ra a memoria 

Sintaxe: A = USR (X). M, ORIG, 
DEST, QUANT 

ORIG = endereco da VRAM a par- 
tir do qual serao transferidos os dados 
(0a*H3FFF) 

DEST = endereco da memoria pa- 
ra onde sera"o transferidos os dados 
(Oa&HFFFF) 

QUANT = quantidade de bytes a 
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transferir (1 3&H3FFF) 

Exemplo: 10 A = USR (0). M, 0, 
& HC000, 256 

Transfere os 256 primeiros bytes da 
VRAM para o endereco & HC000 da 
RAM. Este comando apresenta maior 
utilidade com a opcSb de chavear os 
slots da memoria, o que sera visto no to- 
pico referente ao parametro "X". 

V - Transferir os dados da memo- 
ria para a VRAM 

Sintaxe: A = USR (X). V. ORIG. 
DEST, QUANT 

ORIG = endereco da memoria de 
onde sera"o transferidos os dados 
(Oa&HFFFF) 

DEST = endereco da VRAM para 
onde irSo os dados (0 a & H3FFF) 

QUANT = quantidade de bytes a 
transferir (1 a&H4000) 

Exemplo: 10 SCREEN1: FORA = 
0TO20: A = USR (0), V, 0. & HFBD9. 
32'24:NEXT 

Mostra, num loop sem fim (inter- 
rompa-o com CTRL * STOP), o con- 
teiido de urn trecho das varidveis do sis- 
tema. Experimente digitar algumas te- 
clas para ver o que acontece. 

VV — Abre uma janela (window) na 
VRAM exibindo os dados da memoria 
corrente 

Sintaxe: A = USR (X), W, INIC 
VRM. INICRAM, ALT. LARG. IN- 
CREMVRM, INCREMRAM 

(Que comanda"o! Mas vale a pena 
conhece-lo pois ele e bastante podero- 
so). 

INICVRM = endereco do ini'cio 
da janela na VRAM 

INICRAM = endereco do ini'cio da 
janela na memoria 

ALT = altura da janela em bytes 
(1 a 255) 

LARG = largura da janela em bytes 
(1 a 255) 

INCREMVRM = valor a ser somado ao 
endereco do ini'cio de cada linha na tela, 
de forma que a proxima linha comece 
exatamente embaixo da anterior. Geral- 
mente e igual a largura da tela. 

INCREMRAM = funcSo identica a 
anterior, porem posicionando a leitura 
de dados num hipotetico bloco da me- 
moria, de largura definida pelo usuario. 
Na pratica seu valor pode ser igual ao 
da largura ou do parametro INCREMVRM. 

Exemplo: 10 SCREEN0: COLOR1. 
15 

20 A = STICK (0) 

30 X = X + (A = 7 AND XX))- 



rmxuuui exehpi.u da orr.AU w" 



20 

^0 screen?: coi oifi . i5:CLS:i5t.j:n-r-Nui rm 

E)' MiKlor para B«*2 no E tficr 1 

W otizn-urp: -ash: preset in.fli :rr>iuTni . •■ 

PREPARANDO GRAF I COS ". -PARA OFCAO "*•" 

50 er>-0:GUGUDiooij 

60 FORR-0 10 31 BTBMS CIRCLE i 128.96) ,P: 

CIRCLE 1 1. 2B.V61.Fi/4:PAlM1 . iro.^.i 

70 B03UBIWW 

B0 NE>.r 

W roSR-l 10 .1 STEP . I :CIRTLE OJB.96I . 

si,.. ,r: circle 'ira.-Jti . /. ., ,ro paint < ira 

U'v I.IISIJIIU'110 

110 NEXT 

I20 ICWi R«eiOSl STEP4 

I30 L INfc (Vb.tl.-Ul <139.'/6UO.,Ei:I INCl 12 

1.V6 r/4>-< i3r,96iR/ii . ,pr 

I 40 COSUBI00I) 

150 NEX1 

160 CI &:CIRCLE (253. 961. 200: CIRCLE (0.96) 

. 200 1 PA INI <0.0I : PAINT 1233,0) 

I 70 DRAH"CI3Bm4,MMBU33OSR|92Uet.3SU40" 



LI ST AG KM 2 

(A = 3 AND X/43) 

40 Y = Y ♦ (A = 1 AND YMI- 
(A = 5AND Y<235) 

50 A = USR (0). W, 100. & HC000 
♦ Y»64+ X. 20, 20, 40. 64 

60 GOTO 20 

Neste exemplo voce "passeia" pela 
memoria RAM compreendida entre os 
enderecos & HCOOO ate AHFFFF, como 
se fosse urn bloco de 64 bytes largura 
por 256 de altura, do qual voce ve ape- 
nas uma janelinha de 20X20 caracteres. 

PARAMETRO "X" 

C parametro entre parenteses per- 
mite que o usuario selecione a melhor 
disposica"o para as paginas e 1 (que 
correspondent aos enderecos 0-4 H3FFF 
e &H4000-&H7FFF. respectivamente), 
de modo a chavear alternativamente 
RAM, ROM, alguma expansao de me- 
moria ou cartucho que porventura se lo- 
calize entre os referidos enderecos. Pa- 
ra que isto aconteca basta passar, entre 
parenteses, o niimero do slot que se de- 
seja ativar - com o devido cuidado, pois 
slots sem memoria farSo o micro "rodar 
no vazio" e perder o controle, que de- 
pois so podera ser recuperado com urn 
RESET. 

Na configuraca"o dos MSX nacionais 
os valores de X normal mente serSo 2 pa- 
ra o Expert e 3 para o Hotbit, os quais 
selecionam a RAM "escondida" sob a 
ROM (32 Kbytes de RAM - oba') 

programa tern, nas opcdes M, V 
e W, rotinas alternativas para se traba- 
Ihar de modo seguro - embora um 
pouco mais lento - com as paginas 



: paint < l.-a.n), i -. 

1 80 LINE164, 4 0. - >192. 48) . 14. t^F 

190 CIRCLE (48. 96). 16. 13. .. IS/8: PAINT '4P 

.811 . 15: CIRCLE 136. I 12) ,B. IS:PAINT<50, II 

61 . 15 

200 CIRCI.E<20B.96> . 16. IS. . . I 5/8: PA INT <2 

«n.84i , i3:cinci E<?0O. 1 121 .8. |5:faint <20 

6, I 16) . IS 

203 draw "LI Emm. I6RE8F4E irni -4r.il m e 
210 C0L0RI5:FflFr.ET '8. 01 : PRINT* I . " TECLE 

:return>-:a«-infut»<i) 

220 rORA-»,M840TO>.llE40STEP256:IiMISR(0) .F 

.A. l2B.tHlF:NEXI 

27.0 rtlRA-0 TOED 3I2STEP5I2 

240 D-USP<S> , W, M1B40.A:B'USR<S> . U.t 1*880 

250 NEXT 

260 TOR A'ED 10241OOSTEF 1024 

270 B-USR<S> .W.MIB80,A:B-USR<S> .—.--■ IEJ -!. ■ 

280 NEXT 

290 IFIN»EY«."-THENCOLORI:END 

J 10 GOTO230 

1000 FORA-0 TO 7:D"IJSR<S> .M.&HB60-256-A 

> E0>64f>A,64:NEXT:E0-ED*SI2:B-IISR<S> .U.t. 

H860.0.8.64, 256.64:RETURN 



alternativas e 1. No entanto, enquan- 
to estiver habilitada a ROM no slot 0, 
o programa rodara com velocidade mi 
xima. 

Nao e feita qualquer restrica"o quan- 
to aos demais valores passados como pa 
rametros para a rotina. Se por um lado 
isto da total liberdade ao programador, 
o mesmo devera precaver-se quanto a 
alguns erros sen So catastroficos, pelo 
menos assustadores. Uma chamada co 
mo A = USR (0). F, 0, 0. 255 preenche- 
ri a VRAM a partir do endereco Ocom 
o byte 255; so que em vez de serSo 
preenchidos 65536 bytes! Como a 
VRAM tern apenas um quarto dessa ca- 
pacidade, ela sera totalmente preenchi- 
da quatro vezes. dando a impressa"o. du- 
rante este tempo, que o computador 
"travou". Basta Interromper a execucao 
com CTRL ♦ STOP e digitar SCREEN0 
para que tudo volte ao normal. 

Este foi um exemplo de erro assus- 
tador. Um erro catastrofico.seria A = 
USR (0). M. 0. & HD000. &H4000. Isto 
tentaria copiar a VRAM para o endereco 
& HD000. justamerite onde esta local iza- 
da a rotina: CRASH, na certa. 

Um outro aspecto interessante e 
que cada ope So tern suas variaveis locais. 
Experimente digitar, em modo direto. 
as chamadas a seguir: 

SCREEN0: A = USR (0). F. 80. 40 
•20. 65 [RETURN] 

A = USR (0). F. . ,67 (RETURN] 

CLS: A = USR (0). F [RETURN] 

A listagem 2 mostra um exemplo 
de uso da rotina. O programa pressupoe 
que GRAPHS esteja na memoria; se nao 
estiver. carregueo. E ate a proxima. 




♦ DRIVE DE 5.1/4 E 3.1/2 
♦ PLACA80C0LUNAS 
*M0DEN DE C0MUNICAQA0 



»EXPANS0R DE SLOT (C/4 SLOTS) 
»GABINETE P/DRIVE COM F0NTE FRIA 
♦ INTERFACE DUPLA P/DRIVE 



•* PACOTiO EM DISCO: 1 00 JOG0S (f SCOLHf R) 
♦ f ACOTA0 EM FtlA: 1 00 J0G0S (ESCOLHTR) 



5AFUCAIIV0S . 10 DISCOS - NCZS 40,00 
5AP1ICAITVOS ♦ 7 FITAS - NCZS 40,00 



SOLICIIE NOSSO CA1ALCX30 RftRA PA/ER A SUA ESCOIHA. AIENDEMOS IOLX)S OS ESIACXDS EM ?4 tlORAS VIA SEDEX 

F'ARA f A7ER SEU PEDILK3 ENVIE CHfQuE NOMINAL PARA MSX-Sott Inloimotico llda 

MAIRIZ - RIO DE JANEIRO: AV 28 DE SEIEMBRO. 226 LOJA 110 - VILA ISABEL - RJ - CEP 20551 - IEL (0211 284 6791 

FILIAL CURIIIBA: AV 7 DE SEEFMBRO. 3146 LOJA 20 - SHOPPING SETE - CURIIIBA - PR - CEP 80010 - IEL (0411 232 0399 



CLUBE 

DO 



LEITOR 



APPLE 



Mapeador 



Marcos Saito 



Verificar a ocupacSo de um disquetecom 
o proposito de identificar seu espaco disponivel 
nSo ft nenhuma novidade. Programas que real i 
zam esta tarefa sa"o ta"o comunsque inclusive ja 
fazem parte de um sistema operational para o 
TRS-80. Para o Apple podemos dizer, sem exa- 
gero, que devem existir algumas centenas de 
programas do gertero disponi'veis no mercado, o 
que por si ja da" uma medida do quanto podem 
ser uteis tais programas. 

A versa"o que apresento aqui e diferente 
das demais por mapear tambem trilhas extras 
de discos mapeados fora do padra"o normal do 
Apple. Alguns programadores, com o propdsi- 
to de aproveitar o rruiximo de seus disquetes, 
costumam formati-los com 40 ou ate 43 trilhas, 
em vez das 35 trilhas usuais (veja o programa 
Formatador, de Henrique Moriya, publicado 
em MS n° 72). Embora os programas conven- 
cionais na"o mostrem essas trilhas, o Mapeador 
e capaz de identifies i -las. 

As colunas do mapa representam os se- 
tores, e as linhas indicam as trilhas. Por ques- 
t6es de espaco, os setores nao foram numera- 
dos; sa"o 16 setores, apresentados em ordem nu- 
merica, sendo o de cima o setor 9 e o de baixo 
o setor 16. A velocidade do programa e satisfa- 
t6ria, considerando-se que o mesmo foi escrito 
em BASIC. E* possi'vel ainda enviar uma copia 
do mapa para a impressora. 

programa e compati'vel apenas com o 
DOS 3.3, e seu funcionamento pode ser com- 
preendido a partir da leitura do artigo Comple- 
xo DOS, publicado em MS n° 66. 
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78 


REM — 


MAPEADOR 




.. 


38 


REM « 


DE DISKETTES 




-• 


4? 


REM ~ 






— 


38 


REM « 


P/ APPLE DOS 3 


3 


-- 


60 


REM -- 






-- 


71 
98 


REM •- 


POR EDUARDO SAITO 


•■ 


REM 








IM 


ONER" 


SOTO 178 






ue 


H1MEH 


:i30B 






128 


HOME 


VTAB Bl PRINT 


"MAPEAOOR 



PRINT I PRINT I PRINT -IN8IRA DISK 
ETTE A SER MAPEADO-i PRINT -E PRESSIONE OUALOUER TECLA. .-|i SET Ai 
130 REM LER/GRAVAR SETOR »> 

140 RE5T0RE 1 FOR A - 24576 TO 246111 READ Si POKE A, Si NEXT Al GOTO 26 



DATA 1 69 . 96 . 1 60 . 1 1 , 32 , 21 7 . 3 . 96 . B , 

..-.-•;.. ,b, a, e.e, a, 8,1,239,216 

REM ROTINA DE ERRO -> 



1,1.96,1 , 0.18,6.32,96. 0.B4, I, 0,1.0 



170 ER - PEEi C222)i POKE 216,0: PRINT CHR» <71 

180 IF ER - 8 THEN PRINT "ERRO DE E/S"I PRINT s PRINT "TRILHA "| PEEK 

(47084)1", SETOR -i PEEK (47885): GOTO 220 
198 PRINT "ERRO NUMERO •-ER" NA LINHA "| PEE! (2181 • PEEt (2191 • 256 

I PRINT t END 
200 IF PEE* (243991 ■ 64 OR PEE* (24399) - 128 THEN HOME : VTAB 10: PRINT 
TAB( lll-ERRO NA ROTINA RUTS": PRINT I PRINT TAB 1 111-TRILHA " : PEEt 

124398);-. SETOR -| PEEK (24391): GOTO 220 
210 RETURN 
220 VTAB 22: FOR A . 1 TO 4Bl PRINT "-"II NEXT I PRINT -PRESSIONE [RETU 

ft'.; PARA CONTINUAR...-II SET A«: RUN 
230 REM LER SETOR -> 

240 SL - 6:DR ■ 1: POKE 24387. SI. • 16: POKE 24SBB.DR: POKE 24398. CO: POKE 

24390, TR: POKE 24391 ,SE I CALL 24376: GOTO 280 
238 REM MAPA DE OCUPACAO -> 

260 SD • B:TR • 17:SE - 0:CO - 1: GOSUB 240INT - PEE> (213361 
278 Z " NT - (NT - 48) • INT . 48': TEXT : HOME : PRINT -MAPA DE DCUPACA 
0": FOR A • I TO 1 - 7l PRINT ---|i NEXT : PRINT -TRILHAS": INVERSE 
: FOR A - 8.01 TO NT - INT - 40) • (NT . 48): VTAB 3: PRINT INT (A 

• .DC NEXT 

280 VTAB 4: HTAB 1: FOR A - TO NT - li VTAB 4: PRINT A - INT (A / 10 

) • 1011 NEXT : NORMAL 
290 CO - 0: FOR A • 21360 TO 21360 - (NT - I :• 4 STEP 4:V1 - PEE' (A): 

V2 » PEEt <A ♦ l):CO - CO ♦ 1 
308 IF CO I 48 THEN VTAB 22l PRINT -PRESSIONE OUALOUER TECLA- | I NAIT - 
16364,128: POKE - 16368,8) HTAB 1: CALL - B68:C0 - CO - 48: VTAB 

3: FOR 2 - 1 TO NT - 40: VTAB 3: HTAB 2: FLASH : PRINT 4: FOR v - 1 
TO I6l VTAB V ♦ 4: HTAB 2: NORMAL : PRINT SPCI 1): NEXT V.2 

310 VTAB 22: HTAB CO: PRINT iVB - 12B)LI - 21 

320 LI - LI - ll VTAB LIl HTAB CO: IF VI - - Vf THEN PRINT - . - 1 SD - SD 

•::..•.: vb i 0010 340 
338 PRINT »♦■ 

340 VB - VB / 2: IF VB - > 1 SOTO 320 
350 VB - I28iLI - 13 
360 LI - LI - 1: VTAB Lit HTAB COi IF V2 - > VB THEN PRINT ".-iSD - SD 

♦ HV2 - V2 - VB: 90T0 380 
370 PRINT "♦" 

380 VB - VB / 2i IF VB • > 1 QOTO 360 

390 VTAB 22l CALL - B68i NEXT Al PRINT -SETORES LIVRES - - | 80 
408 VTAB 241 HTAB 1: PRINT "tCRI OUTRO - [13 IMPRIME - tESCJ SAI"|I WAIT 
- 16384, 128iA - PEEK ( - 16384): POKE - 16368,01 IF A - 141 THEN 
RUN 
410 IF A - 133 THEN HOME : END 
428 IF A - '201 THEN 400 
430 VTAB 24i HTAB ll CALL - 868i FLASH I PRINT - IHPRIMINOO "11 NORMAL 

I VTAB 1: PRINT I PRINT CHRf <4l"PR(tl": PRINT CHR» (9) -88N" 
44B FOR VT • TO 21i FOR HT • I TO 40IL - PEEK (1823 • INT IVT / B> • 
4B * (VT - 8 • INT (VT / B) ) • 128 ff HT): PRINT CHRf (L - 64 • (L 
' 64 AND L ( 128) 111 NEXT I PRINT I NEXT i PRINT i PRINT CHR< (4) 
"PR6B-I GOTO 400 



MAPEAOOR 
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P/IDIlISOFT informatics 



% 



r «: J 



iinn ivvi.'.uu inimii'AUiB 

La»<a PosW liuiim 
[J??? I SBo Paulo SP 



UFR II - W)M 

■uw, p«uid in. f iiii.iiiw 

I -II II VI I I InloiMlnilMa 
Sinwi ■, 81Q8 



/- 


i-ifraphicl^if U/ - 


_..sr.'i!,';5 


r*5?* — i 




ns^r^vTi 




I ■il||)|[ i--j- 




Ifnrf.T 




V 





SPMITK 

RUIOn. 

FftBID fl. R. CORRER 

PAiil.Ixt*,- I INI1W4RK 
I 4114 roif.1L •««■• 

or nsa ■••p»w*«» ip 



.■i:»*i*»-*i.'j*^.. 



.re-iu^H'iWi.'J. 



««!•«• <*■ dl*<n .MurUili 



MSX TURBO 

NHo e magica, e iccnologia!!! Um incrfvel software que vai 
deixar suas rolinas de calculo e plotagem de graficos de 6 a 20 
vc/es mais nipidas! MSXTURBO e um compilador que opera na 
memoria. acelerando incrivelincnle as opcracoes de calculo. 

NCz$ 24,00 (disco ou fit a) 



EDTRONIC 

l-'iiialmcnlu algucm pensou cm voce, lecnico ou hobbisla de 
clclronicu, e criou um auxiliar para seus projetos. 

Tabela Padr3o de simbologia em Eletronica; Recursos p/ 
cdicSo. montagern e impressao de esquemas p/ projetos eletrom- 
cos. Acompanna Arquivo Exemplo. 

NCzS 24,00 (disco ou fita) 
GRAPHIC VIEW 

Um genial programa para incremenlar em suas telas graffcas 
rolinas de Scroll (niovimcntacSo de telas) selccionadas, a fim de 
que com facilidade voce possa criar um SHOW VISUAL. 

NCz$ 15,00 (s6 disco) 



SPRITE MAKER 

Super Editor de sprites 16x16 que inclui rolinas para rever- 
sao. cspcllio de 1/2 e 1/4. 

NCz$ 18,00 (disco ou fita) 



FAST COPY 

Para a vergonha dos micros de 16 bits e muilos Kbs de 
incmoria. Copia um disco complelo no MSX mais rapido que 
nuin PC. Precisa dizer mais alguma coisa? 

- Copiador de discos ullra-rapido p/ controladoras padrao 
Microsol. 

NCz$ 9,20 (so disco) 




Software 100% nacional desenvolvido pela PAUIJSOFT c/ manual, copias com 
n« de seric. garantia de up to date e assistencia ao usuario. 



Tambem nas melhores tolas e softhouses do Brasll 



Para breve: RKP-Dlsco (nor Julio Veloso) [ Novas versoM COW novos 

|_ciiniandos implementados. 

SCREEN IV (pur Sergio Duric Calhelros) 

Caso deseje solicite catalogo completo (gratis) com nossos produtos. 

I'rnie sou pedido para Cx. Postal 64.019 - CEP 02227 SP/SP, 
iuoni|iiiiiliudo de cheque nominal ou vale postal, ou vlslte-nos: 

P/IULISOFT 

Prestos Main. 241 - conj. 908 (a 100 mctros da Kslacio Sao Bento do Metro) 

FONE: (Oil) 228-1313 



CLUBE 

DO 



LEITORI 



TRS80 



COPYDOS 



CI6vis Almeida Menezes e 
Rubens Almeida Menezes 



COPYDOS foi desenvolvido para micros compati'veis 
com o TRS-80 modelo III com sistema operacional TRSDOS/ 
DOS 500 em simples ou dupla face. A funca"o deste utilitdrio e 
copiar o sistema de um disco fonte para um disco destino sem 
apagar os seus arquivos. Alem disso o COPYDOS pode copiar 
o sistema em discos que estejam apenas formatados, dispensan- 
do a penosa tarefa de matar os arquivos que tambem seriam 
copiados se usa'ssemos o comando BACKUP quando deseja- 
mos apenas o sistema. 

Suponha ainda que voce tenha um disco em que o siste- 
ma nSo funciona, mas os arquivos estejam em bom estado. Pa- 
ra conserta-lo voce pode usar o COPYDOS, copiando o sistema 
bom por cima do sistema ruim. Outro exemplo de utilizacao 
deste u til itar io e quando voce possui um sistema personalizado 
com va>ios PATCHs e deseja passi-lo para o restante de seus 
discos. 

OPERACAO DO PROGRAMA 

1 - Digite os numeros dos drives onde se encontram os 
discos FONTE e DESTINO; 

2 - Responda se deseja inicializar o diretdrio digitando 
"S" ou "N". Se sua resposta for afirmativa, o COPYDOS co- 
piara o sistema e em seguida tnicializara o diretorio, o que im- 
plicara na perda dos arquivos ja gravados. 

programa pedira" que voce coloque o disco no drive e 
comecara" a copia, que sera" feita de tres em tres trilhas. Caso se- 
ja pressionada a tecla BREAK na primpira pergunta, o COPY- 
DOS solicitara" que se coloque um disco com o sistema TRS- 
DOS/DOS 500 no drive e o controle voltard ao DOS. Nas de- 
mais perguntas, BREAK retorna a pergunta anterior. 

Durante a copia, na linha central da tela sera"o indicados 
o drive, a trilha e o setor do disco que esta sendo copiado. Ca- 
so ocorra alguma falha de leitura ou gravapao o COPYDOS in- 
dicara o erro atraves de uma mensagem padrao do DOS. Vo- 
ce devera entao teclar "C" para continuar a copia. "P" pa- 
ra parar ou "T" para uma nova tentativa. A gravagSo pode ser 
interrompida a qualquer instante pressionando-se BREAK. 

sistema esta" posicionado nas primeiras trilhas do disco 
e nas trilhas proximas ao diretorio (veja a figura 1). Nos discos 
de dados essas trilhas sa"o utilizadas pelos arquivos do usuario; 
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sendo assim, cuidado. pois se voce colocar urn disco de dados 
no drive destino, perdera os arquivos que estiverem alocados 
nas areas normalmente ocupadas pelo sistema. 

COMENTARIOS TfCNICOS 

- Os enderecos 460AH e 46D7H contem, respectiva- 
mente, o numero de tentativas de gravacao e leitura efetuadas 
pelo DOS quando ocorre algum erro. Para nao deixar os can's- 
simos usuarios esperando por DEZ tentativas, reduzimos este 
numero a metade. Nao aconselhamos. porem, que se reduzam 



as tentativas a menos de cinco, pois estas operacoes as vezes 
na"o sa"o bem sucedidas de ini'cio; 

- A partir do endereco 94F0H existe uma rotina que 
substitui com vantagens a rotina $VDLINE da ROM. Esta roti- 
na obtem o endereco da mensagem sem que precisemos apon- 
ta-lo atraves do par Hi_, retirando-o da pilha de retorno. Assim, 
a mensagem deve estar posicionada logo apos a chamada. A 
string pode conter qualquer caracter de controle e deve ser en- 
cerrada com um byte zero - e por isso a rotina e denominada 
ASCZ (veja a figura 2). 



ST 



Misc? oqueeoMisc? 

Omaior e melhor Clube para usuario de MSX do Brasil. 
Uma prova desta afirmacao. Seus quase seis mil associados. 
objetivo do MISC e dar ao usuario de MSX apoio de informacao, de produto e de servico. 
INFORMACAO: Jornal do MISC, biblioteca, livros e revistas nacionais e importadas. 
PRODUTOS: Hot Bit e Expert semi novos com garantia, drives, monitores, TV com RGB, 
modems, impressoras, a mais completa softhouse para MSX. 
SERVICOS: transformacao para MSX 2.0, cartucho megaram, assistencia tecnica. 

Associe se ao MISC. Pague uma taxa unica de Ncz$ 6,50 (ate 30/04) em cheque nominal a EMBASS 
EDITORA LTDA. ou atraves de deposito no BRADESCO na Ag. 0108 conta n? 141.184-5. Escolha sua 
colecao brinde de jogos em fitas K-7 ou disco 5 1/4. 
MISC-A solucao definitiva para o usuario MSX. 




PECA CATALOGO GRATIS 



.Rua Xavierde Toledo, 210- Cj. 23 - 01048 Sao Paulo SP Fones: (011) 36-3226 e 34-8391. 



CLUBE 

DO 



LEITOR 



DICAS 



MSX I 




CARACTERES EM SHADOW E OUTLINE 


Esta dica pernute a impressao de 


caracteres em formato shade 


(sombra) ou outline (contornado) 


no modo grafico SCREEN 2. 


Entra: AS-texto 


X,Y-posic3o na tela 


T-tipo CO- shade , 1-outl ine) 


IN-incremento para X,Y 


10 DEFINTA-Z:SCREEN2:COLORl , 15 :C 


LS 


20 OFEN"GRP: "ASl :lN-10:T-0 


30 X-10 : Y-10 :A$-"Este texto esta 


" :GOSUB1000 


40 X-10: Y-Y+10:A$-"no modo SHADE 


..." :GOSUB1000 


50 T-1:X-10: Y-Y+20:A$-"E este mo 


stra o modo" :GOSUB1000 


60 X- 10 :Y-Y+10:A$- "OUTLINE. . .":<J 


OSUB1000 


70 X-10:Y-Y+10:A$-"TECLE ":GOSUB 


100 :A$-" [ENTER ]" :T-0 :GOSUB1000 


80 A$-INPUT$ (1) :X-0 : Y-Y+20 


90 FORA-1T0255: 1FA<32THENA$-CHR$ 


(1)+CHR$ (A+64) ELSEA-CHRS (A) 


100 FORT-0TO1 :GOSUB1000 :NEXT 


110 IFY-0THENA$-INPUT$(1) :CLS:Y=* 


10 


120 NEXT:GOTO90 


1000 FORL-lTOLEN (A$) :Al$-MlD$(A$ 


, L.l) :IFA1S-CHR$(1)THENFL-1:NEXT 


1010 IFAl$>" "THENGOSUB1500 


10 20 X-X+IN: IFX>2 3 5THENX-0: Y-Y+I 


N:IFY>182THENY-0 


1030 NEXT:RETURN 


15 00 COLOR1 :FORXl-XTOX+2:FORYl-Y 


TOY+2:PSET(Xl r Yl) , POINT (XI , Yl ) 


1510 IF FL THENPR1NT#1,CHR$(1) ; 


1520 PRINTtl ,Al$:NEXT:NEXT 


1530 COLOR15:PSET(X+T,Y+T> .POINT 


STEP(0,0) 


1540 IF FL THENPRINTtl . CHR$ (1) ; 


1550 PRINTtl r Al$:COLORl:FL-0: RET 


URN 


ROBERTO DA COSTA MEDE1ROS - PA 





ZX SPECTRUM 



DESTACANDO MENSAGENS 



Para mudar 
POKE 30035, N 

atr lbu 
10 FOR T-3000 
t'OKE T.A: NEX 
20 DATA 14.32 
,0,229,54.18, 
8,0,17,32,0.2 
30 DATA 229,6 
5,16.251,225. 
4 PRINT AT i 
" : RAND USR 30 



as cores digite 
onde N e o valor 
to deseia'do. 
TO 30044: READ 
T T: INK 7 
,33.0,88,6.24. 17, 
25,16,251.197,33. 
05,181. 3,193,225 
,24,17,32,0,54,15,2 
35,13,32,217,201 
i. 8; "MICRO S1STEMAS 
000: INK 



do 



32 
20 



PAULO EDUAHDO GAND1N - RS 



APPLE 



TROCANDO CORES 



Esta dica substitui uma cor na 
tela de baixa resolugao por 

outra cor especif icada. 
O byte 30 content o codigo da 
cor a ser aiterada e o byte 31 
o codigo da nova cor. 
10 FOR J-768 TO 813:READ A:POKE 
J, A: NEXT 

20 DATA 169,0,133,207,165.31.32, 
100,248,169,0.133,206,165,207,16 
4,206,32.113,248,197,30.2 08,5 
30 DATA 165,207,32,14,248,230,20 
6,165,206,201,40,208.2 32,230,20 7 
,165,207,201,40,208,2 20.96 
40 GR:COLOR-15 

50 HLIN 0,39 AT 0:HLIN 0,39 AT 3 
9:VL1N 0,39 AT 20 
60 FOR T-l TO 3000: NEXT 
70 POKE 30,0:POKE 31,5:CALL 768 

HENRIQUE S. DE ALMEIDA - SP 



Envie suas dicas para a RedapSo do MICRO 
SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165 
Grupo 1210, - Rio de Janeiro - RJ CEP 20.030 
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MICRO SISTEMAS 



/US SETVICDS 



Atl@WBBfa T 8ZZOS 



S.O.S. MICRO 



ATENDIMENTO INSTANTANEO (2hs.) 
ASSISTENCIA TECNICA 

Especializado na area com 5 anps de 
experience em manutencio de: 

MICROS • REDES LOCAIS • MONITORES 
E PERIFERICOS 

Contratos da ManutencSo a partir de 5 OTNs 
Laborat6rio pr6prio 

ligue ja e comprove! 

TEL: 299.1166 



EMU 

ASSEL Assisiencia Elelronica Llda 



Assistencia Tecnica Autonzada 
DISMAC • TEXAS 

REVENDAAUTORIZADAOE 
PECAS E ACESSORIOS SHARP 



Assistencia para lodas as marcas 

de calculadoras elelronicas, video 

games, maqumas de escrever 

eletrfinicas, micros da linha 

Apple. 



Rud il.i I jiM in.' IO|3 Cenlco RJ 

lei iO?ii ??? 7137 e 271-2989 

Aw MimsKo Edgatd Romero 81.307- 

Madureira 

Tel (0?1» 390 82?5 



MSX 

Direlo da Fabrica. 
DRIVE 5 1/4 DD e 3 1/ 2 

(Super promo^aol 

• Impressoras p/MSX 

• Capas p/MSX 

• Monitor p/MSX 

• Multimodal'. p/MSX 

• Gabinete p/ MSX 

• Interface p/MSX 

• Dbase e Supercalc II 



nAsA 

Coaapatadores e Sisicaaaj I.Ida. 

Rua Lord Cockrane,775-Ipiranga 

SP -CEP 042 1 3-Telex ( 1 1 )34-224 

Foa*: (Oil) 914-2266 



SOFTCLUBES 

A Solucao em Software 



APPLE CLUBE 

Club* do* iiwKoi da APPLE 
may acarvo. da ptogramaa com qua- 
m 3000 inukw a aua dwpoxao Aaam 
datao. tamo* o APPLE NEWS, um pm« 
m ajnaaj com aa novidadaa do duto* a qua 
aarva como maw da comunicacao antra 
oa socio* para troca da mtormacdaa 

PC CLUBE 

O Club* do* uauarioa do IBM-PC. Com 
maia da 2.000 diacoa com aa ultima* no- 
vidadaa do marcado mtamaoonal 
Man a atmanta tamo* o PCNEWS. um ca- 
nal da comuncacao anna o* socio* com 
todaa aa mformacAa* aobm o mundo do* 
16 SITS 

SOFTCLUBES 

CaUa Poataf 12190 CEP 02086 

T*l 101 1 1296-1 186 SAO PAULO SP 



PC-XT 



Made in Bras! 



MONTE VOCE MESM0! 

Envie noma, andaraco e racaba o DA 
TEX Catatogo. gratis. 



<S 



GwWiBtBS tapos bascuianla e gaveta pa 
drao PC XT. Fame da 150W/190W. Mr> 
raiores MDA Harcutes e CGA RGB. Te 
dado aroonometrico. India MANUAL 
DO USUARI0 a todos as acessorios pa 
ra montagarn. 




DATEX Ltda. CGC 27297977(1 79 
Av 28 de Selembro. 373/710 
2055:. Rio de Janeiro, RJ cwtf"©!* 
Tel. I021I 208-B599 b,MTExu, 



UTILIZE 

ESTE 

ESPAQO! 

A MICRO SISTEMAS 

oferece a seus 

clientes este service 

especial. 

Com esta opcab de 

espaco e custo, 

ninguem vai deixar de 

anunciar. 

Contulta-not pelo 

telefone 262-6306 ou 

(011)887-3389 



_. VHicro 
Sistemas 



FRIENDS OF 




® 



1? Clube dos Af icciona- 
dos do Brasil, com estu- 
dos na area de Software 
e Hardware, inclusive 
Assistencia Tecnica p/ 
A-500; 1000 ou 2000. 
FONE: (011) 256-5242 
CX. POSTAL 22030 
CEP 01499 -SP 





Nao deixe 
para depok 




E HORA DE 
ASSINAR 



/Micro 



Sao sere anos de lideranca no mercado editorial de mformati 
ca que fizeram de MICRO SISTEMAS uma revista mdispensa'vel para 
os possuidores de microcomputadores. Sendo assim nao perca mats 
tempo e assme logo MICRO SISTEMAS. 

Com ela voce podert participar de tudo o que acontece de real 
mente importante no setor de Informatica. Sao dicas, programas 
e novidades que nao podem f altar na estante do leitor exigent e 



Estou enviando o cheque n° 

ATI EDITORA LTDA . reterente a uma assinatura anual 
MICRO SISTEMAS 

NOME 



no valor de NCZS 15.00 nominal a 
12 numerosl de 



ENDERECO 
CEP: 



CIDADE:. 



.1.. 



_UF: 



TEL: 



PROFISSAO: 

EQUIPAMENTO:. 

INTERFACE.^ 

DATA:_ 



_DATA/NASCIMENTO, 
DRIVE: 



./. 



JMPRESSORA: 



./. 



ASSINATURA:. 



ATI — Analise, Teleprocessamento e Informatica Editors Ltda. 

Av Presidente Wilson, 165 - Gr. 1210 

Rio de Janeiro - RJ - CEP 20030 - Tel : (021) 262 6306 



LANCAMENTO 



PRO KIT files: 

o amigo do seu 

arquivo 



Voce ja imaginou o que e ter 
dezenas de discos, todos eles 
lotados de programas e arqui- 
vos, e nSo saber exatamente 
onde esta" aquele programinha super 
interessante que voce acabou de ganhar 
de um amigo? 

Pior ainda: ja imaginou em quantos 
discos voce tern gravado aquele Pac-Man 
que, alem de muito chato, nSo esti fun- 
cionando direito? 

E so para completar, voce ja pensou 
(com a crise financeira que vivemos) 
quanto custa cada disco de arquivo e 
backup? Se ainda na"o pensou, esta" na 
hora de comecar a fazer as contas e 
ver o disperdfcio de espaco magnetico 
que voce estd patrocinando. 

OQUE GO FILES 

Foi pensando nisto que a PRO 
KIT Software criou o files: afinal, 
n§o ha quern use discos que n3o tenha 
problemas para organizar os seus arqui- 
vos. 

PRO KIT files 6 composto por 
um arquivo indexado de programas e 



discos, onde o cadastramento e as atua- 
lizacSes podem ser realizadas sem mais 
nenhuma perda de tempo (ou paciencia). 
files vem a ser exatamente um cadas- 
tro especffico para voce controlar 
seus discos. Com ele, voce pode obter 
uma listagem de todos os seus progra- 
mas, ordenados pelo nome, pela exten- 
sSo ou por disco — tudo isto num s6 
arquivo. Desta forma fica facil manter 
um controle rigoroso sobre todos os 
seus discos, alem de otimizar o espaco 
ocupado por seus arquivos e programas. 

O funcionamento do files e bastan- 
te simples: o usuario cria uma numera- 
cao para os seus discos (variando de 
a 99) e solicita a atualizacSo do cadas- 
tro. proprio programa se encarregara 
entao de ler o diretorio do disco que 
esta no drive e atualizar (ou incluir) 
seu conteudo no cadastre Feito isto. 
e possivel ordenar o cadastro e obter 
listagens de todos os programas arqui- 
vados. 

Uma grande vantagem do files e 
que ele funciona tambem a partir do 
sistema MASTER (o que, diga-se de 
passagem, e outra ma"o na roda). 



A c6pia do PRO KIT files que 
recebemos para anilise no CPD de MS 
ja estS na prateleira mais proxima dos 
micros, onde e constantemente requisi- 
tada para classificar e atualizar os dis- 
cos de programas publicados. files 
esta sendo utilizado inclusive para o 
controle dos discos dos PCs, que man- 
tern os arquivos internos do CPD. 
Alias, ai' vai mais uma sugestao de uso 
para o programa: diferenciar os discos 
do PC dos discos do MSX. 

Se voce desejar maiores informa- 
coes sobre o files, ou qualquer outro 
produto da serie PRO KIT, escreva 
para a caixa postal 44 026. CEP 22062 
- Rio de Janeiro. 



Texto CI*udio Cosla 




MICRO-COMPUT ADORE S 



PERIFERICOS 



MSX1-MSX2MEGAR0N 

* Temos grande quantidade de jogos e aplicativos em discos e fitas. 

* Dam os treinamento especializado para o usuario do MSX, mais ass is- 
lencia tecnica permanente. 

* Desenvolvemos programas profissionais para empresas, locadoras etc. 

* Peca caialogo detalhado sobre o CLUBE DO MSX. « 

Rua R angel Pestana, 950 — Cop: 13200 — Jundiai/SP I 
Fone: (011) 436-0331 ■ 



CONHECA AS ESTRELAS 

INTERNACIONAIS 

E NACIONAIS. 



• L1NGHAGENS DE 
PROGRAMACAO 

• C COMPILER 

• COBOL 

• FORTRAN 

• QUICKBASIC 

• QUICK C 

• BASIC 

• MACRO ASSEMBLER 

• PASCAL 



* GERENCIADORES DE PROJETOS 

PROJECT 

• SUPERPROJECT EXPERT 

PLANILHAS ELETRONICAS 

• LOTUS 1.2.3 

• SUPERCALC 3 

• SUPERCALC 4 

• QUATTRO 

• JAVELIN 



PROCESSADORES DE TEXTO 

• WORDSTAR 2.000 PLUS 

• WORDSTAR 3.46 

• WORDSTAR 4.2 

• MS WORD 4.0 

• WORD PERFECT 

• REPORTWR1TER 

• MANUSCRIPT 



ALIO PROGRAM * 

Gerador de aplicaiivos que permite ao profissional de 

qualquer area desenvolver seus proprios programas, sem uiilizar 

bnguagem ou lecnica de programacao. 

ZEZAPT * 

Esies marcam a nova era da Comunicacao de Dados. 

Nao e a toa que o Z conquistou o liiulo de "0 Software 

do ano" na caiegoria Micro-mainframe. 

MAIS E FORMS * 

O Mais e um pacote de rotinas que 

implementa um metodo de acesso em 

arvore "multi-way", e o Forms, um 

sislema generico de entrada de 

dados formaiada em tela. 

FORMAX • 
O software grafico para o 
desenvolvimento de 
formularios. 

CARTACERTAffl * 




• INTEGRADOS 

• FRAMEWORK 

• OPEN-ACCESS II 

• SYMPHONY 

+ BANCO DE DADOS 

• dBASE IV 

• rBASE 5000 

• PARADOX 

• DATAFLEX 

• GRAFICOS 

•CHART 

• GRAPHWR1TER II 

• STATGRAPHICS 

• FREELANCE PLUS 

• HALO/GRAPHICS 

• DIVERSOS 
•MSDOSV.3.3 

• PAGEVIEW 
•SORT 

• WINDOWS 
•WORKS 

• EXCEL WINDOWS 

• SIDEWAYS PC 

• SQZ PLUS 

• FAST BACK 



BORLAND 

• TURBO BASIC 

• TURBO C 

• TURBO PASCAL 

• TURBO PROLOG 

• TURBO ASSEMBLER 

• SIDEKICK PLUS 

* COMPILADORES 

• CLIPPER SUMMER 87 




IMAGEM • 

Software 

grafico, com 

recursos de desenhos, 

cores, textos e graficos. 

D1SKMASTER * 

Catalogador que permite 

controlar e manter em ordem a sua 

biblioteca de diskettes. 

DISK LOCK * 

O software que protege os seus softwares, 

tanto para arquivos em disquetes como em 

Winchester. Para usuarios ou fabricantes. 

COPYSCREEN * 

A evolucao do print screen. Copia as telas desejadas 
micro ou terminal) para um arquivo, permitindo varios tipos 
de impressao e exportacao para todos processadores de texto. 

DESCRTrOR * 
Podcroso documentador de sistemas para clipper e dBase III Plus. 

CLBC * 

Biblioteca de rotinas graficas para utilizacao em clipper summer 87. 

PRO-dB * 

Prototipador de aplica?6es para dBase, Dialog e Clipper. 



JfllLLjIINl 

infopmatica 



Av. Rio Branco, 181 - grupo 1206 - CEP 20040 • Centra 
Rio de Janeiro - RJ - Tels.: (021) 533-1400 . 533-3105 
2404202 / 220-2149 / 262-4361 - Telex: (21) 33930 AIAI 



Um Brinde As 




s Diferengas. 



E Igualdades. 










Sistemas de informagao 



Fitas Basf Cartridge 480. 
Genuinamente Nacionais. 

Ass'm como o chopp e o cafezinho sao 

genuinamente drferentes, a fita Basf Cartridge 480, 

agora fabricada no Brasil, e a alema, 

sao genuinamente iguais. 

Como a deles, a nossa tambem vem 

acompanhada do mesmo certificado de garantia: 

item por item. 

Aqui, o controle de qualidade e realizado fita por fita. 

tudo com tecnologia e qualidade nacionais. 

Fita Basf Cartridge 480: um brinde as 
nossas igualdades, e diferengas. Sim? Yah. 






BASF 



